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:umcndo Odası 


OYUN YAZARLARI YARIŞMASI 
SONUÇLANDI 


Y az: aylan içinde düzenlediğimiz "En İyi Oyun 
Yazarları T yarışması sonuçlandı Yarışmaya katılım 
gerçekten beklediğimizin çok üzerinde oldu, 
Sizlerden gelen yüzlerce "oyun tanıtımı” editörlerimiz tarafın¬ 
dan titizlikle incelendi ve her editörden İ ile 10 arasında bir 
puan aldı. Bu puanlann toplanması sonucunda yarışmada Mfc 
üç dereceye giren okurlarımız belirlendi Ayrıca dört okuru¬ 
mun bizden biter yıIlık eıboridik kazandılar. Blrind olan oku 
rumuz Sinan Akkn jji y-ızdığı ye X-COM 3 İsimli oyunu ko¬ 
nu aLm tanıtım* dergi içensin» buFablUl&Jrriz- X~CGM 3’ü 
Eylül sayımızda tanıtmak. Ancak buna rağmen birinci olan 
oyun ran rrs mini okumak isteyeceğinizi düşündük. 

Yarışmamıza kan «an rürn :-!ut on miza teşekkür ediyoruz 
Ekim ayı İçerisinde posta kutularını sık sık kontrol ederlerse 
Lyı olur. çünkü kenelerine küçük bir sürprizimiz olacak. 

Türkiye de ıHU defa LEVEL uidrindarı gerçekleştirilen “Cheat 
Hattı"n,- gösterdiğiniz büyük ligi de bizteri çok mutlu etti. 
(Z IZJ 2SI 30 00 numara)' releJb humuz Cumartesi günleri ke 
İlmenin tam anlamıyla bir dakika Life boş kalmıyor, İFeride 
"Cheaf günlerfni arttırmayı düşünüyoruz 
Level dergim ve CD si yine heı ı ilden eti İyi oyunlardı dop¬ 
dolu, Sîzlerden gelen istek Üzerine, geçen ay taıulLiğımiİ 
Adventure (üründeki Attaııtis simli oyunun bu ay tam çözü¬ 
münü yayınlıyoruz Bu güzel oyunu hala oynamadaysanız he¬ 
men alîn ve bîtfrlnJ 

Kasım ayında yen) sürprizlerle görüşmek üzere. 

Gokhun Supgurrekln 



VOGEL 

yayıncılık Ltd. Şti 















KARTEL BİLGİ İŞLEM İN 
KATKILARIYLA DÜZENLENEN 

EN İYİ OYUN YAZARLARI YARIŞMASI 

SONUÇLANDI 


En İyi Oyun Yazarları ve Ödülleri 



Birinci: Sinan Akkol - 
X-COM 3 (İstanbul) 
Ödül; Pentium 133 PC + 
Level Aboneliği 


ikinci: Haşan Başaran - 

Aladdin (İstanbul) 
ö d ü l-i Multimedia Ki t + 
Level Aboneliği 



Üçüncü: Uğur Pullukçu - Dungeon Keeper (İZMİR) 
Ödül: 10 adet oyun + Level Aboneliği 


Bir yıllık Level aboneliği kazananlar; Ozan Ali Dönmez 
{İstanbul}, Mesut Iktu (İzmir), 

Merdan Başaran (Tekirdağ), İsmail Gerçek (Manisa) 


İşte Birimi Olan Oyun Tanıtımı: 



2086 ... 03:35 .. . X~L3om Merkez Üssü. 


^ eri geldiler, asker. 

f «Nereden ve ne 
^^Jamaçla, bilmiyo¬ 
rum. 1999 yılında istila etmeye 
çalıştılar dünyayı. Ama başara¬ 
madılar, yendik onları...Ve¬ 
ya-.. Veya biz öyle sanmıştık. 
20Z0 yılında bu yanılgının be¬ 
delini çok ağır ödedik... Saldırı 
bu kez uzaydan değil, hiç bek¬ 
lemediğimiz bir yerden, deniz¬ 
lerden geldi. Dünya bu saldırıya 
hazırlıktı değildi. Ağır kayıplarla 



atlattık bu saldırıyı, bu acı zafer¬ 
den ders alarak. Birlikte hareket 
etmenin toplumlara güç verdiği¬ 
ni anladık Ve şehirlerin yıkıntıla¬ 
rı arasından yüzmilyonlarca insa¬ 
nın birlikte, din, dil, ırk ayrımı ol¬ 
madan yaşadığı mega şehirler 
yükseldi. MEGA-PR1MUS. 950 
milyon insan. Birlikte yaşıyor, 
aynı havayı soluyorlar. İnsanlık 
ilk iki Dünya Aşırı Savaşlarından 
elde edilen uzaylıların ileri tek¬ 
nolojisi sayesinde 20. yüzyılın 
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Yarfşma 




son Farında hayat bil* 
edilemeyecek olan çek 
nöSojlfc UerSemieter kay 
detti. Ele geçen uzaylı¬ 
ların genetik yapısının 
(n&anlar üzerinde cie 
rıemneslyle zfhlmcJ 
güçleri normal JjisanlflT' 
düi çok üstün Hibıid- 
in^nl at yaıaiıldb Bu ü 
fppyada hanş İçinde 
yaşaya bileceğimizi 
sahdık. ama... Ama as¬ 
ker, yine yanıldık Ged 
geldiler nem dr bizim 
'ütopik' leJavoJotEmizle 
alay edercesine FutyAl 
6ı es i Teknolojiyle Ne 
yapacağım b i I emiyo¬ 
rum asker. Vo-:», aslında bilı'yo 
rum. Tıpkı BD yıl önce olduğu 
gSUi seni ye senin gibi onlarca 
askeri bizim o ilen’ teknolojimi 
/İn eserir r i çalan silahlarla dona 
saçağın Ve ülzl ulunıe yofFaya- 
agrrri. Ün ■ ıa tiyle bafc i ı la asker. 
bende ct\ az senin >.uW karku- 
yorun■. filzy ı! Wa X- Co m 'un yö¬ 
neticisi olmak . h+rm de milyarfık 
bir şehrin belki He lüm dünya- 
fun getecegi Vereceğini saniye¬ 
lik karcılarıma bağlı İken hiç ks> 
fay değil Ne o, hiç de tâli m in 


boşalmasına sebep 
oluyor Oyunun oy- 
■wuşı da biraz olsun 
değişmiş. Eski oyun¬ 
lardaki giotklf savişjn 
yerini. geleceğin 
Cyber-punk dünya¬ 
sında mltyajiık bir şe 
hlrde, bir yandan 
uzaylılarla diğer yan 
dan şirke eterle olan 
savaş rnız almış. Ayrı¬ 
ca esin İsi gibi sjrayiaı 
oynayabildiğiniz gibi, 
C&C gibi gerçek za¬ 
manlı da oymayabil I- 
yotsunuz r ama bence 
oyunun bu kısmı bh 
raz zayıf kalmış Tav- 
siyei7i „ tak ri k savaşlar < I uru-hased 
oyryutuEuz 

Oyuna ilk başlayanlar ekrandaki 
ftuttori ve menü bolluğunu gö- 
ıu! c e " ı f oluyoruz 1 ' m oduna g i re- - 
çeklerdir, Ekranı rr en solunda yu- 
kaftan aşağıya doğru olan ikon¬ 
lar: 

I Kameranın o an seçili olan 
«Ur I-3C.I takıp ermesînl sağlar. 

t -Uomerrlk ve h;ırrta göm nüsü 
atasında seçim 

3 - Şirketlerin yaratıklar Taralın 
dan ele geçirlime istatistiklen. 


T-- ‘- =9 ~ . 

' İİÜeTİN 



oİmamtş gibi görünüyorsun, istersen 
görevlerimizi değfşçflm. hmmrnF Bu 
so rumluluğu Omuzları mda taşı mak¬ 
tansa. /ıı.'-u-'J uMîîdii bile göremeyect- 
ğlm kadar korkunç yaratıklara karşı sa¬ 
vaşırken ölmeyi yeğlerim En azından 
bir kez ötmüş olurum Ben burada, bu 
■ofiste her gün, her saat, kaybettiğim 
Nur adamla birlikte ölüyorum asker 
Bilmem anlatabildim mi? 1 ' 

Öncelikte şunu belirtmekte fayda 
vaj Xtûrn 3 Apocalypse kesinlikle 
Uk İki oyunun ününden Faydalanmak 
için yapılmış sıradan bij t levam oyunu 
değil a Ccrı Z'yl oynayanla* lıarırta- 
yacafctir. grafiklerinden menü dizaynı¬ 
na kadar Lıerşeylyte ilkinin aynısıydı. 
Bü h A-Coın n def iler gibi oynayanlar 
için !r.ÜçQt. hfr hayat kırıklığı olmuştu. 
Küçül ' diyorum çünkü İlk X Com'u 
bitirip i.is: "bı bahana. Bİ DA HA AA" 
lı ye kuduran ara ikinci oyun Haç gibi 


gerinişti. Yine de AAlcnop/osr çamura 
yatıp ka^smda Ihılan son olukları 
da doldurmak İçin yeril bit taklit oyun 
yapmaktansa. XCom 3'ü ay m oyun 
mantığıyla oynanan takat suma/nni 
yeni ve mükemmel bîr oyun şekünde 
hazırlanış. 

Peki X-Com 3 ’û LLk ikinden ayıran 
özellik ne? Her şeydin Gricegrafikte 
ri- Adamlar otunmuş hcrşeyl baştan 
ve SVGA kilaralt çizmiş. Şimdiye kadar 
bir strateji oyununda gördüğüm en 
detaylı grafiklere sahip, CD'nin 300 
MB'rnı sadece müzikler kaplıyor vc 
hu müzikler ves efektleriyle birlikte 
oyunun atmosferin sağfcım İntifan en 
büyük etken Gece odanızda ışıklar 



kapalıyken. size doğru yaklaşan bu 
yaratığın çıkardığı İğrenç Sesleri du¬ 
yup da, nereden geldiğini göreme 
mek r insanın sırtından soğuk terle; 



Burası çok önem İL eğe] size silah ve 
araç uğrayan MegapoL Marstc ve 
Cyberweb gfbl önemli şlrkeüertn teb- 
llkcrde olduğunu görürseniz hâtûn iş¬ 
lerinizi bırakıp bu şirketlere gidin. 0a 
tan» "gidin" dedim, sakın baskın veya 
saldın yaptrıaym. Doldurun en İyi se 
ki* atlamjnıır bir amca, gönçlerin bina¬ 
ya ve yaratık raraması yapın. Tabii ön- 
ceilkle Save enrıeyr un utmayı n eğer 
hin.irin yaratık çıkmazsa, izinsiz oFarak 
binaya gıfdrgirnz içrn bulanın sahibi 
' -ran ^irke: İle aranız Lx>zu1abiSir. 

Para vr başarı durumunuzu gös 
ı.cmıekten sorumlu devleş baltanı 

5 - Benim işimi Jıolaylıkta dlmdrn 
alabilecek olan, oyunla ilgili her türlü 
bilgiyi bu tali il eğinir n.ıin U fdped La 
menüsü, 

o I-fet oyund.s mu e(.i ka buluıiau fi¬ 
güran ıneFiü, 5ave-L*rid olay, 



















Yorfşmo 





zamanı hızlı-ya- 
vaş geçirmeye 
yaradığını ve o- 
yunun taktı k- 
RPG kısmında 
bilmeniz gere¬ 
ken en önemli 
şeyin yaptığınız , ^ :? 
her hareketin 5 a 
hareket puanı- * 
nızdan düşeceği olduğunu söyleyip 
oyunu oynarken aldığım notlardan 
derlediğim tavsiyelerime geçiyo- 


Ekranın ortasında soldan sağa dizil¬ 
miş olan menüler ise sırasıyla (ve kısa¬ 
ca, çünkü yer darlığı beni kasmaya 
başladı): 

1 - Bases Tab: Üslerinize yeni binalar 
ekleme, mühimmat, asker, biyolojist, 
fizikçi ve mühendis alım-satımı gibi iş¬ 
leri gerçekleştireceğiniz yer. 

2 - Vehicles: Araçlarınıza si¬ 
lah ve teçhizat aldığınız me¬ 
nü. Ayrıca araçlarınızı istedi¬ 
ğiniz bir şirketin binasına 
(dost-düşman farketmez) ve¬ 
ya haritanın herhangi bir yeri¬ 
ne gönderebilir, uzaylı avına 
veya düşman şirketlere baskın 
yapacağınız askerlerinizi bir 
aracınıza yükleyebilir, etrafta 
uçan "kötü” şirketlerin "kötü” araçla¬ 
rına saldırabilir, ve istediğiniz şirketi 
tamamen ortadan kaldırmak için bi¬ 
nalara saldırı yapabilirsiniz, 

3 - Agents Tab: İkinci seçeneğin ay¬ 
nısı, fakat araçlar yerine askercilderini- 
zi donatırsınız (acıyın onlara, ölecekler 
çünkü) 

4, 5, 6 - Zurnanın zırt dediği, oyu¬ 
nun en önemli menüleri. Biyoloji ve 
kuantum fiziği dallarında araştırmalar 
yapıp, mühendislerinize de bulduğu¬ 
nuz yeni alet-edevatı ürettiriyorsunuz. 

7 - Hostile Vehicles: Düşman şirket 
araçlarının ve UFO’lann yerlerini göre¬ 
bilir ve üzerlerine kendi araçlarınızı sa¬ 


labilirsiniz. 

8 - Organizations: 
Şirketlerle aranızda 
olan ilişkileri ayarladı¬ 
ğınız menü. Tamamen 
Alien kontrolüne geç¬ 
miş olan şirketler hariç 
diğerleriyle ilişkilerini¬ 
zi para karşılığında 
daha iyi düzeye geti¬ 
rebiliyorsunuz Ve 
tabii ki bir şirkete bas¬ 
kın veya saldırı düzen¬ 
lerseniz bunun tersi 
oluyor. j İlişkilerinizi 
müttefik (Allied) sevi¬ 
yesine yükseltmenin gördüğüm tek 
iyi yanı, müttefik olduğunuz şirketin 
araçlarının size düşman olan şirket¬ 
lerin araçlarına gördükleri yerde a- 
teş açmaları. 

Artık lokantalarda bile menü gör¬ 
mek istemeyen ben, sîze son olarak 
ekranın en sağında duran okların 


kalkanları kullanmaya başlayacakların¬ 
dan, diğer silahlarla 7 atışta ölen bir 
yaratık, bu silahla max. 3 atışta ce¬ 
hennemi boylayacaktır. 

* Aman diyim, elinizde Toxigunlarla 
şirket basmayın. Bunlar sadece yara¬ 
tıkların biyolojisini etkilediğinden, 
düşman ajanlarına karşı mahcup olur¬ 
sunuz . 

* Şirket bastıktan sonra hazırlıklı 
olun, her an misilleme olabilir. 

* UFO’lar şehrinizi ziyaret edip, ya¬ 
ratıkları belli yerlere bıraktıktan sonra, 


Tavsiyeler 


* Oyuna ilk başladığı¬ 
nızda mutlaka Stun 
Grapple ve Grenade a- 
lın ki canlı yaratık ele 
geçirebilin. Canlı yara¬ 
tık yoksa biyolojik silah 
da yok. 

* Biyolojik silah de¬ 
dim de, oyunun üçüncü 
haftasının sonuna gel¬ 
meden Toxigun ve To- 
xin Type Byi mutlaka 
keşfetmiş olun. Bundan 
sonra yaratıklar enerji 


düşman araç sayısında bir artış oluyor. 
Bunlar, yaratıkların tarafında olan şir¬ 
ketlerin yaratıkları şehre yaymak için 
kullandığı araçlar. Bunları durdurabilir¬ 
seniz taktik bölümlerinde işiniz kolay¬ 
laşır. 

* Mümkün olduğunca patlayıcı kul¬ 
lanmaktan kaçının. Güçlü bir patlama 
ölen düşmanların düşürdüğü silah ve 
mayınları da tetikleyeceğinden , ucu 
size de dokunabilecek bir zincirleme 
reaksiyon başlatabilirsiniz. 

Belki inanmayacaksınız, X-Com 3 
CD'sı iki haftadır CD-ROM’dan çıkma¬ 
dı. Bağımlılık yaratan ve atmosferiyle 
kendine bağlayan bir oyun. Çok klişe 
bir son olacak ama, eğer kaçırırsanız 
çok üzülürsünüz (yer darlığı stresi bi¬ 
tirdi beni). 


Sınan AKKÖt 
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ÎETRAV VI 


Gezinti 




A '4 


I I 


l\ ZiJc Divi'ırltuvla Biı 1 Başka A'Lıc^a 


r 1 
v 


ujpniFze 


n OyunUr 
agirirkfî 
usll yalkırv 
eğer rşîni 
hilen bîr fîımü yap* 
hu rü 0yn,V 
milis oldükya zevki" 

Olabil İyon Herjcy den 
OrKe gerekten Rr\" 1 
sınıfına girtn riyunLu 
hem Jj 11 h.ıyll detaylı 
otu\-ü\ hem de öyle 
çabucak tsirirmek pek 
mümkün . sJ madiğin 
dan sizi paıa verip sa j 
tın oJds^rftpja pJjrffctfi 
ermiyor Jflj. Tabii be r 
zaman olduğu. ğibi bu 
JumutU da, zpklbr 
p kİ ', 1 1k e, re rebilir. 

- ıfkcak şimdiye etek 
fcrfttfU nn ftrĞyi ov 

u.ıdığma fi-M'ıı^n -km pek kızla ld$1 
görmedim fkuayai İn Arıişra İsimli 
öytın dorusu bir havil zamandır Lwk- 
fenayordu, ancak bu k-CHHJtf* bir kvırü lal 
işitmeme ı.turnen kutulumu tamamla 
yıp oyuna tiaşUyaru dek tam alarak ııc 
Jle k%vşil.tş*ıcdğınıı pek bflemiyordum 
FRF 1 ve RPC oyum aîm genelde kendine 
h.ıs terimleri ve rnafifık yap uları vurdu 
oyundan zevk alabilmek ion sadece 
yabana dil bilmek yetmeyebilir, Fakat 
hu oyunu rahatla ayıiıiyahHımk İçin 
uzman olmanız gerekmediğini söyle¬ 
yebilirim. ancak yine de eri azından tır 
ra derecede İngilizce bilmek, tf-layl.mn 
akıcını anlamak ve karır rol altında tui<ı 
bilmek açısından çpk gerekli. 


Büyü için Gereken Mtbrenîkr 


0 iJgi^ıy r ıcd.L oyun oynamak büyü 
yapmay.s benziyor içrekli p,v. .ıi:. 
toplayıp onunla yoktan bir evi eri vaı 
edryür. soma d.", orada farklı, bir Hay al 


ı 


■ 


İyi b‘if pcrfoırruns 
ifçın kesinlikte san 
Gene^en en düşük 
Mahza ınlkM'n be ip 
mb faijn E-ı az 4* 
11 # cd Şütüdİ jg^HsU- 
siğl belimin rt-kk- be 
ftiber'. ne kAfku hızlı 

' bir cd sürîkif ve 
hard diskiniz varsa 
ovun o nispıme ra- 
* har çâJt$AÇdttlır 


CâMp Bir Dünya 


yuyorsunuz. bedenin smirtorirn terhe- 
dlp aklın mi ıırwlığına kanar Açmak za¬ 
man Ll_z h i is incir insamn evrene alan ba 
Ll? acısmı İlginç bir biçimde değeri re 
faSUyur. ama tabii herkesin değil 
üu büyü İçin öncelikle üç ana omlete 
gerekli biı ay un. bir bilgisayar ve algı- 
lama ve analiz ka[Msîiesi pereril bir be 
yin ilk İkisi para Ne temin eril lehi livar 
ancak üç üncüsü îçlıı bu söz konusu de¬ 
ğil, etrafınıza söv m lur göz gez dirim:- 
iıız nu sözlerime hak vermenizi sağla¬ 
yacaktır İçte bu yüzden biz bur ad ı sn 
circe İlk İkisi üzerinde durmalını yetinir 
yanjz. öetrayal in Aııtara WindOws 3,1 
ve 95 arnns.il çalışmak üzere yapılmış 

mı oyun W■ıi 1 'S alımda kuruSUbi ■■■< 

runsu/ orducundan bu enamda çaktı¬ 
rılması t-ty^ye olunuyor Kurulum İçin 
JO mb u- SÛ mb buyuîktfinrla iı.ud 
disk alanına ihtiyar d uyan iki seçenek 
sunuluyor Gerckfin mlhUdum işlemci 
biı DX 4 JüG alarak befirliiıni.v ,uıtah 
bir IVı itiyim IÜÖ ya da üzen «: ok rlaİıa 


Oyunun konusu 
na >öyle bir göî 
gozdirdim. Hikaye 
başka zamanda \xr 
p gerçeklikti 1 get 
- inekte, genel orftuıı 
agrriîkTt otaraJt Ona 

Qıp t A^rupaM ih andırıyor Ahrara Kfal- 
lıgi geniş kif >rakter üzerine yayılınıç 
soykı dureLH’vieri snuvuniı fç&Aşft 

vasaİLir ı. k \ ;y reoleri bi ı ÜJkec lir t v. ı İv r le ı 
ar.ismda ^avaslanrt v c soylukıı ir asımla 
da cni rlku.rrm sonu nelrn<Tneku\ srra- 
dflrı htilk köle- gibi çaliMTUfcknuı âll-ın 
.Mmiiııım meyhanede içerek geçsmıcık- 
irclir "îalgıri itası aFıkUr sık ülkeyi 

vuîfTıakîa, camın ^■ıva^i.ııı kuiiaranlîir 
h-sr.ılık va ÖA kLüıklarkı boguşmu'-ı ı 
lirUı Bu fJkenij] tek s^ıiıîb]; |hs.ulLu 
Jeğlkliı rahip, kırklı niek.mi.inf la va^a- 
vnu sarılıklı fia %.nrin dağların afîıntla 
birçok küiitton ^lan kösn/bek adamLu 
gibi İVüs ycjiiı faiktı duıln etkisini göster 
riîğt ÜÜkocle hüyü ve gizem H ^.snurlafa 
da bofca b<ı>vgruKmaiila. seçklrr b^'ryü- 
ı ı.ıİL’i SıinarLium hm ipiııttaıı In^iıun J ılz 
mt'Eiue sunu ıakradırlat Öykümüzütı 

i l. IH I-., ıhları MI ıl.ırı Mı ki sıMI@ardun gl‘ 

" " k^iknüa. &ır . . . hayalperest 

oğEu bir ıferebcTL-ırun «ıylu fa kar aJçak 
gönüll ü vel İahlı ve h^ıy . ı r 1111 a vofriı Ja 




k(t jx-ırîaı^ gm; , : İJr ’CîfŞyF^- gpfl 

sgBbflflar. Jk£* 

tieu bir JyîJsSn sakfırssljp^u 
Genç ad^ü bir başka yolcuyla fıeı&ueı 
bir sftndAraniıytyü varıp Kaydını Kurtar 
rn fca çakşır ancak iblis peştefindfijfl 
gelmektedir. Esasen bu Iblltf" resmi blıH 
görevle ataflculuk ermekte olan diğeff 
soylunun ‘işinden büyü He gönderil-" 
miştlr anivtk kurbanları AraSntfa fazl^ 
sevim yapiTicüi niyetinde değildir. Zor¬ 
luk ki kıyıya varmayı başaran atta rota m 
peşini bırakmaz. Küçük lylr kasabada 
nanesi ili «yapan babasına yardıimci ık 
ederek günlerini geçiren ve devamlı 
u/ak diyarlarda yaşanırı macer Alarm 
hayalini kuran A ren ise her zaman □*? 
doğu gibi, u gün de balık tutmak kin 
sah İter inmiştir Yaşanmakta otan ölüm 
kaftltı savaşının se5!eîini duyunca d yö¬ 
ne- koşar - e kendini insanla İ^IeS afaşm 
daki mücadelenin ortanda bulur, Yar* 
dım ermek için atıldığında Lse iblisin 
dikkati ve pençderl dm yöneîlr Ateh 
korkudan donmuş bit halde ellerini ib¬ 
lise tiug?u üzamğrnda i «iç beklenmedik 
bi" sey olur ve ellerinden fi ski rar kor¬ 
kun.; bir büyü enerjisi i bliBi bk anda, kıt 
le çevirir Klmşgmg o güne dek ^rkeff 
topdıiği mr geı^k boylece açrğa oMt. 

A ren doğus-jan l>oŞft enerjisi ve- ye re 
heğl ile iHiijlteıın lüıihşrir Ne var ki bu 
yardım bir A/, gecikmiş ve yok ular dan 
yaşlı ofanr ölümcül yaralar almıştır 
A ren şaşkınlık İçerisinde olduğu yörter 
neler olduğunu anlamaya çatışırken 
ölmekte olan adam diğer yolcuya bîr 
madalyon verip bir îuıc kelime tısaklar 
ve atalarına kavuşur. Gunç soylu haya¬ 
nın kurtaran Areıı e derebeyleri nden 
bîrinin oğlu olduğunu ve eğet kendi¬ 
siyle gelirse onun büyü yeteneğin? 

değerlendirecek ustalınla tanışmasını 

sağlayacağını söyler. Böylece tüm kıta¬ 
nın kaderini bel!deyecek biı macepaya 
acıdıklarından habersiz birlikte yola ça¬ 
karlar. 


Simdi oyunun genel yappstrtı söyle 
bn güzden geçirelim. ilk ekran çta Ivu- 
şmıızo. seçenekler menüsü çıkryür. Bu 
menü sav t dosyalarına ulaşmamız ve 
c e Bitli grafik Ses ve oynanabil |r|jk ay*r- 


lan yapıiiAmiOi İmkan inrT Y*m\ bil 
oyuna başladığımızda karSiıza c-sî<J 
bir kitabın say Salan UL^.nd^ 1 l^r 
çıkıyor tüm oyun bu şekilde: jbBtnıku 
dan oluşuyor, belli bir yere gdclçJiiliz¬ 
de Itçnu İlerliyor ve bir s-jrır.ı k] bölünıc 
geçlyoıs-uıuu. Oyunun bâUtftdAh inim 
ren İki kJsIllk bıf grubu idnrc cdlyotşü 
ilik Dnümde ftıydııtbrçtarı 

IftrfflPfeğiıuz gefrç avci karim da mim 

nr- |a omu ı-vlemet içirt m^ eı-ıiHza 
karılacak ve (h; kişi ülrHAksırıu. 
tabii eğer omui rastlarsanız. Gcteneksd 
RfiG kalifjkırina uygun olarak kıuakler* 

I erin İzin- belirli yetenekleri var vc ca- 
man içoiısinde bu Yetenekler Herifime 
gösteriyor Ayrıca her karakterrn (gelirli 
bir enva n ren ve taşım fi kapasitesi de 
mevcut. Büyü kabil İye; = id ece 

Aren'rle olduğundan yeni büyüleri öğ- 
rçrsriie ve üyguİAma İmkanı orû has bir 
Seçenek Dlğe; -..ıro v . içiciniz ise Aten 
İçin küfi^röfıası Irııl-.nrisız olan i Ava* 
aletlerini kullanmaya muktedirler ööy- 
lece büyü ^ çelik arasında dır denge 
Iturmak ihtiyacı hasu oluyor Dari-: Sun 
ya da Aîbiorı gibi çoğu RPC'de oyunun■ 
büyük bir klanında, özre ikle de acık 
arazide 6 yapılan yolculuklar esnasında 
Itaraklerier Jzomemk olarak kuşbakışı 
görülürle;. Ancak Anı a ıvı için bu du 
mm geçerli değil. Herhangi bis karak 
rcii- lider yapnıaK şoz. kçırnısu değil ve 
efrs&niffl bet zaman Anen'in gözünden 
uc boyutlu olarak görüyorsunuz Aha 
elcıan üç kışıma ayrılmrş durumda, en 
ustre İfid adet ikon mevcut. Sâğdajü 
Ikon aktri tturumdayhen karak terleri nu 
zfn yDİJun dıştp^^ıkmAmasıni sağlıyor, 
^oJdâifl İse fırotbt Ilı: Tiklciyaıak lıarck-r 
jjiıııcnlzo imkan sağl^.yAiı bit yönlen- 
dimie diskine AÇip kapatıyor: takat doğ¬ 
rudan klavyedeki yon ru şiarını da kulla¬ 
nabil İrsinizi Tam ortaJannda İse pusula 
mevcut. Ekranda kilit: şeklinde görü¬ 
nen mo-use kürsorünü ekranın en altına 
çekerek afla kumanda f.vmullııl açablllı- 
slf]ilî T &u paneidı? fâriklttteini&lfi N 
simlerini keren etrafı yesJI diskler vat 
Bu yeşil çerçeve sağlık durumuna işa¬ 
ret ediyor Diğer TusEar doğrudan bü¬ 
yü. yetenekler ve ana menü ehram gi¬ 
bi çeşitli ekranlara ulaşmanızı sağlryör 
KarakterlerinizJh reslmterin ■•ize tin t so-* 
tuşla tsklayarAk envantep ve sağ tuşl^ 
UklayaoÜiA özel yetetekler ekranlarına 


öVÖr 


uİJ^l'i lifsin iz. 1 1 ivanic■ .. I< ^vnnu-d j 

İAr çiftTiklamhi yöntemiyle kullan ılıyor 

ger ' ^rdkîcjSn leşmi üzerin*- taşisv-trak 
mairOTie ikasını sAğUyAhülyorsun ıif 
Sağ iiiştfi Qî^rh*rint‘ kusalı tutarak nes- 
n s? k-1111 tanı m vr riuruml.uıım öğren 
rrhek mümkün olu^r. İki ekr,md.ı Lmj- 
lunan küçük bir penccn-ç alışverişte bü- 
luırLİüğurıuz herhangi başka bir Sıiliıs 
ya da clükkonİa □ artdalii bağİantînüJ 
sağladığı gibi. ı^ara ve ylyecf’K duru- 
rnLLiiL.ry da gösteriyor Acık anızkle 
grH-;înfceğiniz her Z 4 -.a aç İçin kSşl hj&\ 
na bir [Kesiyor- yiyecek takmanız ge 
etki I. a İtil takrirde açlık vç zayıflık baş- 
jıyor. Özel vetep’iekJeı ekran nidan ka 
rakrerin aynı anda döıt farkl ı yaetene 
ğlni gefiştirmesine imkan ranpyorsu 
nuz eğer tetirseniz bu lşj ştzin için bil 
gı sayar da halledebilir A ren ın yete- 


nek ekranında 1 faz ta dan Ut d*r büyü 
Amşmma ditarn lusu Var, BuMflan ye¬ 
ni büyülerin öğrcnlUneslril sağlayabil ir¬ 
eniz. Ne var ki l^ralcierlerEniz farklı 
kaynaklardan da pek cok Şey öğrenebi 
llyoriar. meseîa bir handa rasiladsğınız 
yaşlı madene size Hegeru faşları nul 
m Ak vt çıkarmak kofiusunda yeni bir 
şeyler öğrefcbfjlyor Ancak tabl- 
ı bunlAf üt ret mvu kabili edini len bilgi ve 
beceriler. Ana ekranda bulunan bir di¬ 
ğer önemli tuş İse harita ekranına geç¬ 
menizi tbAğsiyoî. Hariciyi IJd farklı mod 
da görebiliyorsunuz, İIİlİ bulunduğun uz 
bölgenin küçük ölçekli hır krokisi, bu 
özellikle karışık atanlarda dolanırken 
cok İşe yrinyor Hâfîtadı ge^^ei coğrafi 
yapı tam olar.ık vtM iliyor ancak ycTalrı 

tü neleri g?b| b*zı özel bölgelere gtrdl- 
ğlrtiide t-k'-i h icri dolaştıkça s;/ tamam 
Iiyotsunuz. Diğer mofldA ise şHılrErriy 
lc ve genel yıipuryİA rünı ülkeyi ve u 
andak i kon u mun u j u görüy otsun uz 
Ayı ıı ■■ eğer Ssı ı:r st 1 nü geçtiğirılı yetir r 
deki önemli noktalan lşâmfffi^b3IJ^ftf- 
>uriu/ Arıa ekrandaki bir diğer ruş 
gr^mls dlyATpglair inhiAr hamla manızı 
ha b.ı0tMiw da hikayedeki ânçmtl dö- 

rıüın noktalan m Ickmı golden gCtır 
iTienJcı sağlıyor Yolculuk ederken sık 
s ı K savasniaı 11 z gc rek ıyrj r Bir düsm an 
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Gezinti 


de ise karşınıza 
şehrin bir krokisi 
çıkıyor ve git- 
mek istediği- | 
kİ niz binayı bu- 
BJj radan seçiyor- 
sunuz. Yolcu- 
luk yaparken 
5^’ gündüz İlerle¬ 
mek ve gece kamp ku¬ 
rup dinlenmek en iyisi, 
kamp kurabilmek için 
ana menüdeki kamp ate- 
şl resmîne tıklamak ge- * * 
rekiyor, ancak yolun 
üzerinde İken ya da 
çok yakında düşman varken ^ 
kamp yapmak mümkün ol¬ 
muyor. Buraya tıkladığınız- jjp 
da gelen menüden grubun ■m 
ne kadar dinleneceğini I 
ayariayabi)ıyorsunuz. Eğer 
elemanlar arasında çok ağır 
yaratı planlar varsa uykuya ^ 
yatmadan onlara bir miktar ilaç 
.Vermek ' iyileşmelerini hızlandıraç^ 


Ityoi ve burada tu m bazlı olarak 
herkes hamlesini yapıyor Bu-BJjSF 
rada karakterler dışandan 
görünüyor, ancak tüm özel 
ekranlara ulaşmak müm¬ 
kün. Savaş sonucu tüm a- 
damlarınız yere yığıfırsa oyun 
bitiyor ancak hemen savaş önce¬ 
sinden tekrar başlanabiliyor. Eğer 
baskına uğramışsanız döğuşe deza- 
vantajlı durumda başlıyorsunuz ancak 
siz de sinsice yaklaşıp baskın yapabili¬ 
yorsunuz. 


Oyunun pek çok ilginç yanı var, an¬ 
cak en dehşet verici yanı tüm bîr ülke¬ 
nin tek bir harita olarak üç boyutlu ha¬ 
zırlanmış olması. İlerledikçe harita de¬ 
ğişiyor ve insan tam anlamıyla kendini 
o ülkeye ışınlanmış ve maceranın içine 
düşmüş gibi hissediyor. Zaman da ay¬ 
nı şekilde akıyor, geceler gündüzleri 
takip ediyor. Yolu¬ 
nuz ormanların, . 
dağlatın ve sahille¬ 
rin etrafiirtfa uza ı 
y«P gidiyûN gün- 

lann çığlıklarını, 
gece ormanda 
ağustos böcekleri¬ 
nin serenadlarım 
dinlemek müm¬ 
kün Kasabalar, 
çiftlikler vc köyler¬ 
den geçerken ev¬ 
lerin kapılarını ça¬ 
labilir ya da dük¬ 
kanlardan alışveriş 
edebilirsiniz. Diya¬ 
loglar kimi zaman 
sadece yazı olarak, 
kimi zaman da 
sesti cereyan edi¬ 
yor, Yüksek duvar¬ 
larla çevrili büyük şehirlere geldiğiniz* 


■ Gerçekten çok detaylı ve 
I geniş bir oyun, senaryoda 
ana konu haricînde pek çok 
'm olaya katılmak mümkün ve 
^ herşey son, derece detaylı. 
Grafik ve ses yapısı Quake aya- 
ıdeğîl ve üç boyutlu modeller 
yok, ancak herşey 
net ve temiz tasar¬ 
lanmış. Genel yapı 
daha çok Ouriaws 
ayarında denebilir. 
Devasa bir haritada 
ilerleyip macera pe- 
r şinde koşmak her¬ 

kesin zevkine uy¬ 
mayabilir. fakat at¬ 
mosferin çok İyi ha¬ 
zırlanmış ve oyna¬ 
nabil iri iğin yüksek 
olduğunu gözonüne 
alırsanız eminim bu 
ıııii^ son derece 
zpvkii bir oyun oldu-* 
ğü fikrine sîz de ka ^ 
tılacaksınızdu. Lafı 
faz î a dol an d ı mı ay a 
gerek gömmüyorum, 
eğer macera arzu- 
nuza söz geçi remi - 
tır. Yolculuklarınızda paraya ihtiyaç dır- yorsanız, bu Oyun uzun bir süre İçin si- 
yataksınız. bunu çe- zi bir hayli meşgul edecektir, 
şiıli yollardan hallede¬ 
bilirsiniz. Etraftan 
. edindiğiniz malzeme' 

leri kasabalarda sat¬ 
mak en geçeri! yön¬ 
tem ve unutma¬ 
yın ücra köşelerde ö- 
zellikle silah ve zırh 
iyi para ediyor. Daha 
Herki aşamalarda ka¬ 
rakterlerinizin Gornb- 
^ - ling yeteneğini geliş 
J tirip hanlardaki ku- 
marbazlardarı iyi bir 
ı gelir elde edebi tirsi- 
: ni2. 


The Destroyer 


















Gezinti 


’fKSt 


Ordular yönetip zafer* 
ler kazanmayı, yaralı¬ 
ların iniltilerinin vahşi 
çığlıklara ve çelik şıkır¬ 
tılarına karıştığı du¬ 
manlar tüter» savaş 
meydanlarını yüksek 
bir tepeden izleyip 
emirler yağdırmayı, 
yolunuza çrkan herkesi 
acımasızca yok etme* 
yi, haritalarda bile ol¬ 
mayan yerleri fethet¬ 
meyi, kentleri yağma* 
lamayı, hanedanları ta¬ 
rihin derinliklerine 
gönderip yeni impara¬ 
torluklar kurmayı hiç t 

düşündünüz mü? Sizi bilmem $rrra ben 
düşündüm. Hatta bu dÜJ^rçeJerimî 
çevreme de açtım. Herkes cok ilgilen* 
dİ. o kadar ilgilendiler kaMKeyse be¬ 
nî BakırkÖye gönderiyorlardı! Neyse ki 
bîr aylık klinik tedaviyle kjjr&rdım, Siz 
siz olun bu tür düşünceiefjnk? uluorta 
anlatmayım bırakın onlar bizi ekran ba¬ 
şında pörtlemiş gözleri e sabahlayan 
anlaşılmaz manyaklar sanmaya devam 
etsinler. Bir gün uyanıp da elimizde kı¬ 
lıçlar üzerimizde zincir zırhlarla tepele¬ 
rine dikildiğimizi gördüklerinde onlar 




ücinı <Şvk ge^ OlacakZfbe&ttfefnfz dİ \ 
m i ^ı. Her neyse o g^n gelene kadar 41 İ 
kan dökme feteğîmîzî bilgisayar oyun- ^ 


larryla tatmin ejmelîyîz kardeşleri m (shIM 
ze kanım kaynadı kardeşim diyebilir T 
miyim?». * ^ J P 

Girişten oe Anlayabileceğiniz gibi 
oyunumuz eski fc çağlarda geçen bFr 
strateji öyund Battles Of 

Alexander. yagî İsMuoııjı büyük sa¬ 
vaşlar*. Yani kusura bJçma'yrri uyku¬ 
suzluktan ne yazdtğıpjî bilmiyorum,, 
yoksa ben mğnyate falan değilim, bun¬ 
lar hep beni çekemeyenlerin uydur¬ 
maları *yine de aklınızda bulunsun; 
parolamız lîpcanı taştan oyarfârk 


Biraz Tarih Ders! 


Sanırım İskender i bir kebap çeşidi 
olarak bilenler için önce biraz tarih bil¬ 
gisi vermek gerekiyor. İskender Ma¬ 
kedonya kralı Filip in en büyük oğlu- 
d ur (şimdi kaçıncı fil ip olduğunu 


hatırlayama 
dım). Hocası 
Aristo'dur. 


beynini yiyince- 
ye kadar eğitir. 

Anlayacağı-- 
nız okumuş ço- 
B cuktur. Bu aıra- 
% ete babacı da 
|H|K. belen birliğini 
<A sağlamak için 
“V uğraşmakladır. 

Ama bunu 
ram başar ama^ 
î dan bir suikaste 
% korban gider. 
Böylece tahta 
yirmi yaşındaki 
İskender geçer. 

Başça kimse 
onu iplemez, * 

f-jer yerde isyanlar çıkar. İskender bu r 
ftySpten kuv vetle bastınr. KeJjecjın pa-, 
hal olduğunu gören Yunan ve Maiyet 
dpnya kentleri sonunda fcj&llığıftı tafıı- 
mjk zorunda kak har. Kendi üiteeilnde^ 
birliği sağlayan İskehder batanın d A * , 
gûya yayılma siyasetinî sürd£ırm#c S ı 
İçin kollan sıvar. Persleri bası daz a 

yunan sitelerinden 'ig 

M akedonyayiî kankasına eçrf^mSk edip a 
Çanakkale Boğazt üzerinden Anado-jjl 
lu ya geçer. O zamanlarda AH^dol-jdaM 
ve Mezopotamya da Persierm borusu 
o crr? ektedir İskender kıy t şeridimden 


14 leveli , 






















ilerleyip Ege'deki Pers liman- 
farım bir bir ele geçirir, Ay m 9Lt 
stratejiyi Akdeniz kıyısında da ^ 1 
uygular, ööyfece Petsİer kısa | 
zamanda Anadolu daki derciz \ 
üslerini kaybederler. Bu işe | 
çok sinirlenen Pers kralı Dari- I 
us (bunun da kaçıncı olduğu 
nu hatırlayamadım) ordusunu ^ f 
toplayıp İskender’i bekleme- L 
ye başlar, çok geçmeden i kî | 
ordu Adana'nm kuzeyinde bir r 
yerlerde karşılaşır. Savaşın pl 
tam ortasmdö İskender bizzat | 

Dari us a saldı fır, Dari us aca- ] 
yip nrsar ve 41 tın savaş araba- 
sıyla' kaçar. Komutan lamı m 
=-kaçtığını gören Pers ordusu moral man 
çöker ve yenilir. Dari us’un ailesi esir 
dyşer. Önünde önemli bir engel kal¬ 
mayan Makedonya ordusu Suriyeyi Ve 


su n ü a n I atan vasat birani mas - 

mâ t y°nia karştlaşıyoisunuz. fîırn- 
î dan sonra gelen ekrandan ye - 
ni bir oyuna başlayabilirsiniz 
İ (start carttpaign) ya da kafanı - 
v I i za göre hkenderin 'büyük' sa- 
4 vaşlanndan birini seçip onu 
| oynayabilirsiniz (start harfle) 

İ daha önceden kaydettiğiniz 
bir oyunu yükleyebilirsiniz (lo 
ad), demin yazdığım İskemle 
rin hayat hikayesini bir de ga 
v u r u n te İd nden d i n leyebl Ih sİ - 
niz (historlcal video), muit ip 
iayer seçeneğiyle nervvork a- 
yarlarını yaparsınız tşİÖkerte 
kol ele ı İ nîzle v eva efen dİ le r \ - 
nizte oynamak için, ayrıca modc m se¬ 
çeneği de var). Ya da bu ekrandaki 
grafikten sıkılıp hiç başlamadan oyun¬ 
dan çıkmak isteyebilirsiniz. 


mmmfk 

nîr. Hızım alamayan İskender; Hindis 

tan'a dafar* burada savaş filleriyle kar 
şıtaşır. ama sononcia Hindileri de ye 



fAJ_EXANDER 


|MQradaki Pers lîtnanlan- ^ 

Yır eie geçirir. Kıyıyı ta- I 
kip. ederek Mısjpâ ka- . 
dar İlerlerler İskender M 

ye kemini kura/^ Me- İ 
galomanlığı |avana I 

vurmuştur 1 * tat^ıltğmr fl 

manyaklan da yarmış) . HİIEmm 
O radart kSîkar Pers öl- ■ 

kesine sefer düzenler. 1 

Ancak Darius da boş I 

durmamıştır. İskender I 

ve generalleri Pers or- ^^^^m'**** 
duşunu görünce altla- ™ 

rma ederler, ama deib 1 

kanlılığın raconu bo- 1 

zulmasm diye renk ; ' , s " > ^ V ‘ | V: 

vermezler, İskender f ^ ^ ^ 

savaşta yine aynı taktiği uygular, 
adam Ijârry la d oğrud a n Dari us’a sal d ı rı r . 
kek Dari'üs bujkımarayı bibdaha yer. 

O kaçarken başsız kalan ordusu yçnii ir. 
Malted onyaJ tfa*. çU ken d i nwı bi t tıŞrn 
kaç katı ordug(iyendik d iy ^ ^ 
— IftfcJferius yjSklamr^ve öfdprülufc. Peş 
-ülkesi işg al ,ediltr. Persopliş^ok-,edilir■ 
Böylece Atina'yı yüz küsur şene-pftce 
yakıp yıkan Terslerden feci intikam ajı- 


» Eğer Campaitgn 
seçeneğiyle baş 
Ursanız karşınıza 
Ortadoğu haritası 
gelir. Bu haritada 
henüz işgal 'et- 
mediğiniz yerler 
karanlıktır, Start 
battle seçeneği v 

İe savaşları İsken¬ 
der'in yaptığı sn 
rayla oynamaya 
baş lafsınız. Sub 
İÜgate.ile bir düş¬ 
manınızı sîze tabi 
« olmaya zor laya 
i bilirsiniz. Zaten 

yaP^c^bu İki seçenek var. 
?stqr Tnle» d1$emc*clen savaşa 
unuz* Yani ekonomiyle nüfus- 
ığraşanl^orsunuz. fabl canım. 


İA'mA isgJTîiâr^amlayamadan <Srdu : füm uğraşacak Ki 
şyan eder* îsker^er de onlara hak vA slr. acıman kaybı 
Pfs&jyorsa vgftrîesin) ve geri donfc rf l iadıfcnHgiibi 
uuı ılık (arma basl% Bu büyük savaşçr 1 ğjn3vlslınCI<Ç ilk 
V savaş meyd Jbl an nda yaka I ayam a- kada e kotu değil - 

^an Ölüm. dönüwoîunda sinsi h f ha Vr% Jfrj affettirecek k, 
talik olup bedenmj çüFütürvaonu va- Greaı Banles Of t 


Tamam millet uyanabilirsiniz ta 
rih dersi bitti. Oyunu yüklediği¬ 
nizde İskender'in tahta çıkış Öykü- 










riı eskiden. hay aJ 
lalı nereden aklı 
ma geceki ar aba?*. 
Filetten savaş a- 
rabaJarına, okçu¬ 
lardan suvar! r«c 
ltadar pek çoN efe- 
ğsşık birlik; \vitr- 
Amı ben aı-atu ııv 
da T ok önerrtll bu 
fmk s^eıfifcSflfc 
örneğin 'süvarile- 
piri piyadelerden 
ıM< Fadır daha tok 


- 


?# . - 






-i vvkndov^ pencereleri idinde çalışı 
ywr- fflfeîtülprrie dr acnlaşilmiy-K.d; lı1 1 
şey yok, örneğin seçili birliğinizde u 
/.akran atılan bir silah Vflısa >.a;\m 
yay„ taş,, bozuk 
para) □)< ikonu ak¬ 
tı! hale geçiyor 
yakınınızdaki riüş- 

n lanları buna tık¬ 
layarak zjfnbah 
ydrsuııuz 


Düşmanı Çevirin 


Savaşları | nam- 
bascd yanı sırayla 
oynuyor ^urvıı/, 

Mantık şu: 
ajanında İta 
man iaraf vi 
ki tarafta d.ı| 
şlk sayıda 
tıH T var Kdrj 
{pt sıratan 
çe emir vÇ 
yerim Her , 

Mnm «İze I Fiberi r w 1 

S»*? «r dde ve- 
*| bir emir 

; ijpıpL *W f-i kile ine alanı vm IkJ alana 
’t giren birikeı dalgalaman sanjcafcfarta 
f tenvslf thlijlyûrklf, Fgeı bir birli k luipsa 
ma alanı (jtaın-dâ ko|)fîiP^j. korîiutantfiı- 
zı haFukcFetdrerelt^.ırıd d a emir veri- 
bft irsiniz [Cfntufion diye bir ovun var- 


Mu 


"" 


hareke* 1 hakları olmast. Savaşı İlk çe¬ 
kilen. ratdl kaybeder, Ademi arınıp ka- 
UıbaŞik cfn. olsfiîai azıcık zor bir durum¬ 
da kaldtkianndn panik yapıp kaçabilir- 


düğünden çok M./lâ taifİlkin ■; a Mu rai¬ 
niz hepsini bir elde hareket * 

yeblHrsInfi/fefthb gdz önüne 4\tm 
man ^komusâH^ıniV'Mklffm.'iH da iyi 

bir faktık otiHIk 
ama tantali ydlfuK 
kırnak <ofe râf oh 
duğundaıı ge¬ 
nelde bokuna 
\A^t^\wfUutxui 
Gen:» bu tür o 
yııııjjurl.ı 

pek baktır; ıaz a- 


I er, unun için 

^Ky^uı st^Lmarnayu tuk eliktim vdln.. 


lıgeFUr birliğiniz tü 
m jfcse geçtiğinde Üst 
ly İkonuyla onu yehfci 
iıûa alm^s deneye|#|rs 


İlle* pr 

aan-der rn «Evai 
ğjflf]k,Eefi pelt 
değir Ses eftıki¬ 
leri n: m de aynı 
şeyi sftf!eyeblif- 
rfm. Müz lidere 
gefliiFe onlar bı* 
rflacjlt daha ■v 
Tatîi İyŞ bir a#r.ı- 
.lefl it,iı ı ır^nü b*Jtı- 
il ara kati .fTirta[;ıflliı .t ç - 
ancak AkÂ-m- 
der d.ı sav.^a elı-^ 
şınck Wr şeyle t|l‘ 

Urumu-meniz oyum) çfk EckthlCF ; j 
ale getiriyor Asllhda faıijız dalla 
ısılsa bence 1yı hlt dy^ıı 
Soni^ç olarak oyun -+b>fl' 
raklt m n ı >i4ü t nıîn' ttfı r. 
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kaJkaraa sı 


men 


ij|! a 


Ney 


İn 


riisr la 


ı ışına 


BATTLES 


lya 


kndaı 




sat 


ı r I - fiıa 


İJ killi I İT 


Sima 


' 4 . i 


aynı şevi 
çJn de 
iRlduyuiv. 
İlklerini 
cwm vey^î 

djjnı$iy«) 


Eki tür mantk 1 •mIlui ynf 
jnal İçin . ı ırıınm ûı 
iksmihdakt dûftriş ıkoı>^- 
larlyla uııUlerLııLd lli'rFr 
yet üku nyoiit fevtpılll 
tm soniA liArrket ettir 
mellK.li ili KâriıuMnMfm 
Ih-III bir «mir «ivıra ol 


w;w:>::.v«ıi! yf?. wm 3 H/iw, J^-Tn ram. 

C-V.-ja Ü/ 3 J 1 Kıtra. O) UDU sihvrJ 


UM 
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Th^Gorg dn^s Alliance 


şfiüstü FRP 
i unlarının 
ı [ k u rr | i r ı 
i bilirler, bu 
ıun en önde 
gelen felmTerfnrtcndlr 
TSR firması pekcbk fallı 
lı oyuna İmzasını başa 
rıyta armış ve doğrusu 
bu işten bir hayli de pa¬ 
ra Aldırmış nı ahudan¬ 
ım/ arasındaki genç gi¬ 
rişimi.ılenn dikkatine 

özellikle sunulur Ne 
var kİ ne kadar Farklı 
tülden katakîer katar¬ 
larsa katanlar, istedik¬ 
leri büyü ye anîfaktlan 
oyuna dahil H-nslnfer yi¬ 
ne tfe kaçınılmaz bîr so¬ 
nuçla kartlaşmalar 
uzun müddet oynadığınızda ve J<a- 
rakîededntz. en fl&fc sevmeye dek ulaş- 
nğınrla i^ler bir kısır döngü halini al¬ 
maktan kurtaramıyor Bu dutumda 
ateş hatlı «utmak için yapılacak en Sy] 
şeyin yertf bir ‘reaîm' yaratmak oldu 
ğurta karat yemi İşi et İste Bİrchrlght 
hlfıPiyesi ve alayların geçtiği gizemli 
dünya Ceriha büylecc ortaya çıkmış 
Biri lırigî ıi. temel olarak Cerîlia isim İi 
dünya ve orada bulunan Ahum ısım 
lı krallık çevresinde gecen olayları ko¬ 
nu alan hikayenin adı. Bu dünya da 
i'.'T Eürlü efsanevi yaratık mevcut .e 
■ i 11 y 11 önemli bîr yer tutuyor. İnsanla¬ 
rın bu dünyaya lam olarak ne zaman 
girdiği bitirtmiyor rüm bilinen karan¬ 
lık lord Azrar'nln öfkesinden -unuma!- 
için buraya Mçhklan, Antrrt li'ım ln- 
- 1 1 1. =:rı ypkermeyp niyetli olan hu kiw 
ku1 1 ■- varlık da izlerini sürüp b Ucaya 
geliyor ve ket Kilsine tapan Farklı >H 
İsıdan kurduğu bir orduyla katlJamfa- 
rına devam ediyor. Bu savaşın rüm 


* 


kirayı rehtid ettiğin' gören Ceriha 
tanrı lan m sanların yanında Azrai ve 
ordusu TM karv savaşmaya karar vçrb 
yortar, fakat onların gücü bile yetersiz 
kalıyor Bunun üzerine- scın vuru bü- 
^ük çarpışmada Cerüta fanntan ken¬ 
dilerini kuıhan ediyor ve korkunç bir 
yıksın sonucu hem kendileri, hem de 
Azrai yokolUym, tabii savas alanında 
bulunan diğer tüm varlıkla? da bun¬ 
dan p l -ıylarıiıi .ılıyorlar. Bu felaketten 
sağ kur ı ulan az sayıdaki cahil İse de 
ğlşlrn geçiriyor ve ban özel güçlere 
sahip oluyorlar Bu güçler ve yete¬ 
ri oldur patlamayla dağılan umuların 
güçlerinden geliyor ve karı bağı vasi* 
lasıyla nesiller boyu cıkrsfnl göstere 
biliyor Ne var ki bu tur güçlere sade 
o* insanlar ya da eifîer sahip olmu¬ 
yor, tamamen muiasyona uğra m s-* ve 
AzmİYıln *. ocukları saytlabifcceN kötü 
ve kar an I \k y arat ık lar da ot t ay a ç iki- 
yo t [iurıİLirsu un korkuncu ise Gor- 
gon. bu müthiş iblis kendi kral lığını 


kurmak için di¬ 
ğer rüm canhla- 
h yoketmek ni¬ 
yetinde. Dertten 
bir gün Nr İn¬ 
san. eşkî soylu¬ 
larla kan bağı 
□ lan genç bir 
savaşçı, çağlat 
boyunca dağı¬ 
nık yaşamış ■' 

otan msaımı^î, 
bir arsyi fdftj? ■>' 
mayı ve Anufı» 
ImparaTodüğu' 

- nu diriltmeyi 

başanyot- în-^ 
sanlar uzun sü¬ 
rt" refah ve bans 
İçinde yaşıyor¬ 
lar. Fakat blı 
gün kral çok 
büyük bir «ip ra Ilık yapıp Gorgonı 

meydan okuyor ve maalesef rigelSo 
alanından sağ akamıyor. Onun ölü 
mü-, le bir ıc hesaplaşmaya düsen 
kral Irk rekrar parçalanıyor İste sız 
oyuna tam bu noktada giriyorsunuz, 
bölünmüş ve can çekişen bir i m para- 
- rluk kalıntısının ortasında oyun baş¬ 
lıyor* 


Gotgon T s A MI ence hern Wlndows 
95. hem de DOS abında çalışmak 
üzere tasar hinmiş bir oyun, ancak yo¬ 
ğun ve detaylı grafikleri yüzünden 
sis i um ne kadar güçlü ahırsa o kadar 
iyi olur Gereken minimum İşlemci 
Pentium 75 ve hafıza B mb ram ola¬ 
rak belltrlimlş. En az 4* hıziı bir cd 
sürücü ve 30 rnh kadar boş hard disk 
■ ıMnı da d^et ihdyaçiaî. Afltak eğd 
iyi pt-ıinmıaus alm^h istiyorsanız 
f'rnilum-100 ya da üzeri bat izlemi.i 
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ve 32 oib ram gerekiyor 
Ayrıca eğer hard disk yzerin¬ 
de en az yer kaplayan kuru¬ 
lumu seç erdeni t pek tok 
Önemli dosya oyun esnası ıv 
da cd özetinden oku nacağı 
İçin 6x ya da Üzeri bir cd sürücü g*: 
rokecekrif Yavaş bir makinede en İyi 
performansı cam kutulumla yakala¬ 
mak mümkün ûlabllu. ancak bunun 
için hru d disk Çizerinde- 300 mj> civa¬ 
rında bos akın lazım olacaktır Yine en 
[yİ pfcrfbmTJUis DOS altında elde edi¬ 
lecekti?. özellikle 8 mb ram lir W(n- 
dovvs aihntfa çalışmayacağı gözönü 
ııe alınırsa bu gayet açıktır. Biz oyunu 
P 100 işlemci ve 16 mb ram İle Wln- 
do w: 95 alanda ram kurutum kulla¬ 
narak test vuigınailde tatmin edici bit 
sonuç almayı başardık Henşeye ek 
olarak biı mnu>r- ve eğer perlon, 
oyunlarına kaniacakbanız biı de hızlı 


mümkün ki İmmiş- Basitçe söyleme! 
gerekirse uyunun tamamını, sadece 
sıratc|ı^- savaş l amını ya la klasik 
P.PG kısmı m oynamak mümkün. Smn- 
cİF genel yapıyr kabaca eir da Irm, ön¬ 
celikle ülkenizi yönettiğini* kısıttı olan 
ana lwira ekranındaki hareketler tu m 
rabanlı olarak Kssarian- 
m ış LNkc yöne timinde 
danışman liriniz size yar¬ 
dıma dİ uy orUr. ayır.* 
kahramanlarınız da vaı 
Yönetimle İlgili olarak 
v ere W lec eğiniz k«uaı ı. - ■ 
nn mayısı oyunun zorluk 
seviyesine göre artış 
gösteriyor, temel olarak yapman \ı 
gereken diğer eya i ekerle itTİfak kura¬ 
rak ya da on lan ele geçirerek kraiJıl 
tap üzerindeki İddianızı sağlam re 
m el fere üTmtmak -ırmak diğer bölge 
ler ve harta ırkların size- bu geleneksel 
ılcıleter kavgasında kolaylık sağlaya¬ 
caklarını sanmayın E yal e d erin yöne ti 
ınjııden diplomasiye kadar olan her a- 
landa kahramanlarınız çok etkili olu¬ 
yorlar. Bunlasın haricinde topraklan 
ruzdakl her türlü nıaddl ve manevi 
gÜL ü l®op.tro5 ermenizi sağlayan yapı _ 
ve kUrıık l i^İ!ir , ?c1a mevcut ancak ge¬ 
nelde bunlkrı konhölünüz alnndn tu- 


GeJHim oyunun Rf*G kısrrnna... 
Oyunda eyaletlerinizin başında o km 
kahramanlarınızı başka İşler içinde 
kul laflıyorsun uz, ana ekranda bulu¬ 
nan A M ve n tu re ikonuna tıkladığın iz¬ 
ci a karşınıza atıtabiİneğiniz macera'- 
■ ••ırırı bir listesi gidiyor Bu maceralara 
ahlar ! İşinize yarayacak arı5fckıIat 
ue hazineler ele geçirebil! rain İz. Ln 
çok dön Idsiderı oluşan takımınızı ha- 
Ziriadıkıaft sonra maceraya atılabilir- 
siniz. Bu tadıl olaylar 3 D görünüme 
geçiyor, karakteri erinci herhangi bi¬ 
li n m gözünden ya da dışarıdan göıe- 
rek yöneîj yolsunuz. Genel mekan 
genellikle wt o ve ka İr- ler İn ki ge-ncl 
grafik kalitesi ise Mm ınfJuannıza gö 
te değişiyor, Karakterlerin t&sarmnı 
iki boyutlu ve animasyonları oklukça 
■yi sayışabilir, ilerlemek icln IdavyeyT 
kulfanryorsunuz ve ek nen m alımdaki 
Status Baı ile rrıouse yardımıyla ileti 
sı itki e buiunarak kaMkıetUrrin eny*n- 


modcnıe İhtiyaç duyacağınızı söyle¬ 
yelim. 

tabFlmek özel çaba gerektiriyor Bu 
büyük ekranın sol l^wv 

İ ? 

I jf 

İ m * * «• 

Taht a Giden Yül _ 

fında brnum içerisinde 
yapablleceğlnlK baxe- 

. Jt>, M ______ 



ketJedn düğmeJen bu^ 

V r;. *,; ¥ i 
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□oğrusu Gorgon s Alllence ilk ba¬ 
kışta alışık olmayan gözlere karmaşık 
geleMk'Cek bir arabirime ve oyurı ya¬ 
pısına sahip denebilir Geleneksel FRP 
öğeleri hikayeye uygun olarak CMi- 
zar.on benzeri bir strate|i alr yapısıyla 
biîleşrirrlmeye çalışılmış. Bu konuda 
ne kadar başarriı oldukları konusunda 
bir yorumda bulunmak istemem çün¬ 
kü ben tecrübeli bljr FRF ustası sayıl¬ 
mam, ancak eşin strateji yönü bit hayli 
detaylı ele alrnmıs denebilir; Yine de 
oyunda ram bir bütünlük sağlanama¬ 
mış. yapımcılar da bunu Fark etmiş ol¬ 
malı ki yeni bîr oyuna başlarken cok 
c c 5i iJ l sec enekle r J e karşı [as manı t 


fc k i j '^|Hk 

I * İr * 4 #5 
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lunuyor. Diplomasi, ü- 
r en m ve rg ı ie n d ı rmc- 
ve (daha pek çök konu¬ 
yu İlgilendiren isler bu 
tadan görülüyü*. tkMnın sağ alı köşe¬ 
sindeki düğmtl^ he bari Tanın genci 
görünümünü İkilendiriyor. Sol ü^t 
küfede bulunan kalkar, şeklindeki 
düğme ise oyujjun seçeneklerini ek¬ 
rana geririyor buradan kayıtlı oyun 
dobyafat ın^ et işim ve çeşitli konula r- 
daJtl ayarların yapılması mümkün olu¬ 
yor. Ana harita üzerinde blriiklcrfnizl 
yürütmek [çln Dzerferrne sağ ruşla hk- 
iayablFlr ya ela sol tuşla irklayatah her¬ 
hangi bit bu i m ya da binan m ûz.r-İlik¬ 
lerini görebilirsiniz. Veri gelmişken 
hemen bel İnelim oyunun uygulama 
[ı olarak oldukça de çavlı biigs veren bir 
Turonal y.ıni eğitim kısmı ve bunun 
yan» her konu^^ı sFie yardımcı 
olabilecek bîr Help seçeneği mevtuı 
ancak tahmin edebileceğiniz gio ge¬ 
mi-. oyunun kemflslbb gerekse de lxt 
yardım dosyalarmı anlayabilmek itin 
TyJ seviyede İngilizce gerekiyor. 


terlerine ulaşabiliyorsunuz. Bir 
düşmanla kaışılfrarrru üç seklide 
oluyor Attade nıodunda îJpik 
Doom rarü bir döğüş yaşanır¬ 
ken. Turh-Bas»: seçeneği RPG rarzına 
daha uygun bir çarpışma sergiliyor 
Ancak kalabalık b?r grupla c^rpışırken 
en uygun yöntemin Lum ha/- 1 , oldu¬ 
ğunu siz de Fârkedecçksinlz, bu şekil¬ 
de paniğe kapılmadan büyülerinizi 
uygu kim ak ve k/ıraUcederh. has im 
değili miri, yapmak münikün al uyur 

Bu savaş tarzlÂm arasında seçim ya- 

pmbJlmek Idn ana rrıenüdeki Âtfven- 
rnrc- Settfngs seçeneğine girmeniz 
gerekiyor Ancjl bir maceraya atüir- 
ken iyi düşünmek ve hajürtanmak 
geii-'kll. çünkü kah raman latırtızı kay- 
bfîîmdı oyunun sona ermesine se 
bep oJabilh 


Okçukü' Yed erine... 


Ui rı izde ki tcpraJdar sık sık tehdit 
altında kalacaktır, künırolunuz altın 
dakl eyaletlerin het bölgesinden 
uygun ftılktöhjta birlik teri ,Musıeı 


amsBE 
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daki büyük a! And a birliklerin hareket 
len ve savaş alanı harekerll kamera 
_ % ati la n eşliğinde seyredilmektedir, Ah 

tasım ise yine İki parça ölüp, sağ ya¬ 
nsında savas alanının karelere bölün- 
#► * * müş bir izdüşümü mevcuttur. Blrilkle- 

V V rinkın hareketini ve üzün menzil t! 

atıslannı bu kısımdan vdarc ecUyatsu- 
— p nuz, Sol taraftaki kısımda Jse birlikle¬ 

rin tip ve düf umlîMi İle yedek birlikle 
tinizin mİ kt an m görebiliyorsunuz 
Oyunda bol miktarda ve ç.eşiîli özel 
T-roops seçeneğiyle toplamak ve uy- I liderde askeri bîri Eki er var. bazıları 

gun konumlarda bulundurmalısınız. büyü ve ok yardımıyla d aba uzağa ei- 

Ayrıca Ueutcnanl seçeneği birlikleri k* edebi)lyoriar. Ancak savaşta özel- 
nizln başına getirmek amacıyla lider- İlkle dikkat etmeniz gereken iki nokra 

ler kiralamanıza İmkan ranır, Bu II.- var. itki derişik coğrafi u I'* îin 

derler savas esnasında ordularınıza Farklı birlikler üzerinde doglsik--llüle- 

belirgin moral ve strateji avantajları r- olduğu, mesela yoğun ormanlık 

sağlaya bil mekted m Ana harita üze- araziler F.ır birlikleri için avantaj 

rinde ilerlemekte olan bir birliğiniz sağlarken, bil Wizard birliğinin 



L 


d üş mania karşılaştığında sav-ışmak 
mümkün olur. Savaş reai-tlme ola 
rak gejçekle:-: ifıcak ana menüdeki 
Ba£tl e SettEngs seçeneğinden carış 
mâlım hızını ayarlayabilirsiniz Savaş 
başladığında ikiye bölünmüş bir 
ekran geJecükrFr, Ekranın üst ta rafın- 


hareketi eşrînî çok kışı bayarak tır İkin¬ 
cisi ise h-ofkiApMn yedekte btrkâç 
birlik beki ermek ve savaş alanında sa¬ 
yış il tütünlüğün düşmana geçmeline 
enge! o'meılaır eğtr akandaki askerle¬ 
rinizin oranı yüzde- ylrmFbeyn alıma 
düşerse oto m atı km an yenilmiş sayı¬ 
lı rTiirfciz. Her zaman için geçerli biT tak¬ 
tik kısa menzilli silahları olan birlikle¬ 
ri rinde ve uzufı menzilli silahları 
alanları arkada tuimakrrr 

•ir ı"4 


Attırılan m 


Güçtü bir ordu ve gelişmiş eyaletlere 
sahip olmak için toprak] aiukz üzerin- 
ı U-kı kaynaklan dlkJcatll kullanmanız 
gerekil, büyük bir ordu İyidir flira ayak 
Lı tutmasa çok altına maJafabilir. üstelik 
yeterli olmayabilir. TopraklalU ı. 


/ ■ V 


üzerindeki Uw Holdings tnnrkezîerö 
ni kontrol etmek daha az sorun ve is¬ 
yan ulunasım sağlamak için gerekli¬ 
dir Öte yandan Gulld binaları ticareti 
kontrol ettiğinden bunlardan müm¬ 
kün oktugunen çoğunu denetim altı¬ 
na öl m ak kasanrza gelen fcltin miktarr- 
n ı artı raca k ur. Temple, yan I tapı ı \ ak 
binalarının kontrolü halkın size olan 
bağlılığını artırır, ancak esas faydası 
Prlesr smıft kahramanlara tüm eyaleti 
etk 11 eyece k büyü ler yapalı 11 meleri 
ıclu güç sağlamasıdir. Benzer bir du¬ 
rum Source isimli yapılar için de 
geçeılldır. bunlar Wİıaıd sın ıh kahra¬ 
manlara büyü gücü sağlarlar ne var 
!■ tapınakların aksine in sanların ve 
medeniyetin daha az olduğu yerlerde 
bulunanları, daha çok güç Üretirler, 
Bunların haricinde (imanlar, şatolar ve 
hikayede özel bir yeri bulunan farklı 
yapılar da mevcurîur 


Nerefrlm..H 


Doğrusu oldukça, dereyi* hır oyun 
bu. ancak filer İmce \i\*£ı ve stMreJI kı¬ 
sımları biraz dengesiz olmuş Şahsen 
sadece battles ve Adventures fcüinv 
laıını oynarken, strateji kısmından al¬ 
dığımdan daha fazla zevk aldrnu Tabii 
yine dc zevkler değişebilir. Fark Is bir 
evren ve konu ilginizi çeker he rhakl^ 
grafiklerin ve ses efektler İnin de bir 
hayli İyi olduğunu söylemek yanlış 
olmaz. îabli yeterince güçlü bir siste¬ 
miniz varsa... 


Maddûg Mc Killer 



Level 

KARNESİ 


îorJura 7J tf 0 Hl Banı 
WLndcTi-n SJâ 

■J-İÖ3 ÖÜrlbU^ıC&TİtlHElıD 


oooo 















EVLN TF YOU ÖİANCE 


Spllt 

G f O U p î 
C ru b un uf ı.ı 
birden fazla 
bölüm* ayı¬ 
rabiliriniz 
Ayna mit a 
birden fazla 
yeri gezmek 
1 ster s e h i / 
faydalı ola 
bilir. 

SbDw 


jrfŞPPpP*' flelef rktt 

AORİraTtifr Itrj'n tjdlIHZJ 
minnetle. anacaktır, 

Otc sal dini arı „ Cok j. f 
yıpratacak bifterî.. ' / ifffi 

Şehrin kuzeyinde bir \ğ j 
hafi- yaşar yatr Orc. İ 
yan Fil... Belki onlar 
bk şey biliyordur. «^ h . S 

LWlNm Ojclar la rşbir 
ilgi İçinde olduklarını 
söylüyorlar Kim bilir. 
şehirde Un kes Fa ildi ^ 

bfr şeyler sÖyJrr, du- 
un Büyük bi r se 1 1 i t Ki va, . ım a ya rd ı ma 
ihtiyacı var Burada. Travta'mın tapına 
ğında güvendesiniz ama dışarıda, 
özellikle de adılı duvarlarının arkasın 
da çok dikkatli olun Kendinize iyi ba- 
kın dışlar lüiıeıı Yalnızca kendiniz, 
için değil tüm KiVı.ı balkı için... Halk 
inciliğin, şimdilik yaim/iM arttırma 
ncz gerekiyor olup Nrenü .1 ma söylen ■ 
rilrı doğnıvsa L ıh bunu düşünme l< bl 
le isimliyorum ama araştımiadan da 
Ha tadasın* ihtiyacım^ olacak o za- 
n 14 U Haydi yldlu -.irijk. vv oyulun 
İm i şev "Jn... 


H atli a v ^ 

ivikmak fstt*- 
oflnlrı ne¬ 
den bu İkonu kullartnı iyotsunuz? 

- Lhc Malik S-durrAmzdan birinin 
büyflj killİanm,ur n;in kullanılır »Kir 
cümlede aym fiili Hu keı kullanmanız. 
Türkçe'y* 1 y ■ kullananı ildiğini?* göste¬ 
rir, kaç Enin!). 

Disk Optfons: Bu devirde 
Save'siz, \ oad'sız oyuna kız vermez- 
k-r ki Bu arada oyuna trVkılîj ' we el 
meyi unutmayın diye ana ekrana koy- 
mıtşİAi bu seçenek 

- Lcave gamc: Oyundan çıkın 
diye... 


ri ğt-ütlyoE. 

Game OpIion& Oyunun çözünür¬ 
lüğü ekran sistemi ve benzeri ayada- 
makır îdn 

-İrem Distribütör: rakıminızin eşya- 
Lu I n I Iuite! k f r r 1 1 ■ 1 , 1 m ■ ■ 11 da Is terliği n 1 ? 
glliı pay edebilmenizi sağlar 

Semer Oyundaki ynpîam lODOpu 
andan kaçım aldığınızı gösrerir Ne 
kadar yol Aldığınızı öğrenmenin kolay 
yolu. 

- Dlıtıy: Şu ana kadar aldığınız 
önemli ğı'jrevN-u- günlüğünüzden 
göz atabillıslnlz. 

Alıca yei alan 
mantara resmi 
bulUndugurıuz. yeri 
vc zam Anı göstere 
reislin Bunun alım¬ 
daki bölümde İse 
liri oktanda deği¬ 
len yardımo İkon¬ 
lar yer alır. Oyunda 
serbestçe dolaşır 
ken bu bölümde şu 
ikonlar yeı alu: 


h- :i - ■- -r. Harften 


^ıhFhryl '» i' ,: -mrıtd.ı gnırfİj^untL: M 

r L kranda he m en paniğe kanılmayın 
Unutmayın. f Kİ'1er Itk bakışta çok zor 
ve rnk kapvamlı görünebilirler.{Vr.r 
gerçekten de öyledirler * hlhnlıa 1 
lamam ş.ıka yaptım, kapsamlı olobl 

..ı.ı ı« k.ı- far da zor değiller İm- 

sag iislteki oyumu 1 logosundan başta 
yalım Bu ikon karşınıza şu seçenekle¬ 


















TjalF M e lına C-aldrjn 


Yazinda Purın 


Frru-âı 


..THE NAME Of A ROSL... 


t urı başlangıç -ekranında bir M- 
ruını^‘n içinde olduğunuzdan bu i- 
k&nUv yerine "duruma Özd Ikon kır" 
göreceksiniz Bakınız 

^Tafk; Karşınızdakl karakterle konuş¬ 
manız jçln. 

- Charakıer opııons: Bu seçenek, si¬ 
zi iıiı r >t 7 r!aHd uğraştıracak. Bakın yeni 
yeni şey fer çıkardı başı miza.: 

1 Atfet Clıaral ter: Grubunuzda yer 
ya f $a yen: bi r k a fa k r c r eli I em en İz 
amacEyL 

İL R-^ımûve CharaKter- Grubunuza 
bir önceki seteopien dolayı yer açma¬ 
nız gerekirse, 

El E Erase Oıırakıet BFt karakteri tu - 

silmenizi _ 

s^ıySr 

iv £«n 

Ch&r-ıktei : V?;’Sl bir 
karakter yaşatmayi 
düşünmeniz bu ı 
konu seçmeden 
önet: Mrakıer ya 
TOlmı He ilgili bü 
i artı ü okumanıza 
iSmı:TİrSınn„ 

Dük ÜpHons: 

Artık yabancısı 
dersisiniz. 

- Make Dona¬ 
tan TflpJnağa ba- 
ğü yapmanız, ya¬ 
rar imza ota bitir. 

Ask for 
Miraç Ee : mucizel¬ 
in bîr rahibeye gitmek ie na rFhİr de- 
m ama bakalım isteğinize karşılık ve* 
rlTecek mi? 

Leave: Tapınağı terk ermenin yolu 
burada. 

Ekranın al unda KArukt er Ferinizin 


yüzleri yer alıyor. En. sağdaki 
boş karede ise feğer kabul e 
derseniz) misafirinizin se¬ 
vimli! yüzünü de görme şan¬ 
sına erişebilirsiniz. 

Karakterinize çîFı r ıklarsanız, 
karakter ekranından envan¬ 
terinizi ve karakterinizin fizik- _- 

sel özelliklerim göre bilirsin \t. 

An-cak bunian hemen anfar- 
maktansa önce "karakter na¬ 
sıl yaratılır?" sorusunu yanjtLasak da 
ha faydalı olacak sanırım, çünkü oyu¬ 
numuz pek çok FRP gibi Advanced 
Dungeons &. Dragon s sisi emi rKİe de¬ 
ğil. Bu nedenle masaüsiü FRI^'sı Uf il¬ 
gilenen dostlar bile bir takrm pıub 
Semle ı yaşayabilirdi - 


&apn= fcârTlîi 5 ot § 


-JTÎ 


..JTSnLl SMELLS- 


Karakter yaratmak için üenerafe 
Character ikonunu seçtiğinizde karşı¬ 
nıza çıkacak ekranda neler yapabilir¬ 


siniz bir bakaüm: 

- Free Selce tron of Class. Bu seçe 
negln size getireceği uyan karakteri¬ 
nizin tüm skorlarının Önceden belir - 
Ienmiş olduğudur, Fazla uğraşmayıp 
yalnızca meslek ve el-yüz îsîm-cisim 
gibi ayarla rı yapmak İstiyorsanız en 
karlı seçenek. 

__ -Nevv 

Values; Her lw 
.D^Srhı^^Aiıee rd kterin yedi 

olunılu yedi 
__ „ de olumsuz û- 

■* - ——— —•-«— ; zelllği mevcut 

® — -Bu özelliklerin 

İL S «e kâtlara 

“ miş olduğunu 

ı j ayarladığınız 

-- bölüın burası. 

Özelliklerse; 

r Offl Lı II -#L 

Cd ue age 

■" CcsareE 

J WI s d o m: 
Bilgelik 
* t harisma; 
Genel görü 
nüm, insanlar¬ 
da uyandrrdiğı izlenim vs. 

Dexterity; İnce bir iş yaparken {6r- 
rıeğin liü müzik aleli çal mal ne kadar 
ye renekli ali luğu 

+ Agîllty: Çeviklik, Vui, hareket 
kabiliyeti 

‘lııiıiiıon: Öğren rrıc. düşünme 
yeteneği 

b SuengEh: Kas gücü 
Olumlu ö/e İlikler bu kadar- 
Madalyonun diğer yüzünde- 
^Superstltlon: Kara kedi, merdiven 
altı ve İter türlü batıl İnanç 

' At u>p|ıobla Vüksekllk korkusu 
"Sakın aşağı bakma Om!" 

*Clriusiropi-ıobja; Kapalı alanda kal¬ 
ma korkusu (O Aimanini asansör ol- 
roadjğîndan rahat olun, ainn zindana 
girmeniz çıtasını bllennemî) 

'Avarice. hırs, açgözlülük. 

■ fSrecrophobiiu ÜIütti korkusu. 
Xuf\oslty; Merak. 

'VioEent tempet: Aşırı şiddet duy¬ 
gusu. 
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AİabfflfHiinlı. Ya da büyük köprüden 
geçerek şehrin dı^nft okın + büyücülük 
sınavı için yardım isteyen bir dosda il 
Ellenin Karar sizin. Nede olsa FRP'ler 
kendi luirlı.flnl kendiri çltİ" oyunları¬ 
dır Kafanıza göre Mkılrnt 
Oyunun önemli artslanndan bld 
Jtarçgl «kr«wcM olursa olsun Fİ loşu fle 
o dru'n nJt detaya blluerlrt bulundu¬ 
ğu Ülf yardım deryasına, geçiş yapma 
Sîl Her Türlü soru 

İJ l n L ı d -j : 


Özel İl k leri nl zi bel l dedi kten son ra 
bazen bir bakıyorsunuz bunlar hiç bir 
mesleğe uymuyor O zaman rek Çene 
bunları azaltmak ya da LûüaIrmak. 
Nasıl mı, işîe bu seçenekle 

-Change Vaİues Ayarlan değisîit- 
m elden mİ söz ermiştik? 

Karakterinizin sayısal özelliklerini 1 ve 
ardından rla mesleğini belif(edikten 
sonra kalanlar kolay olaylar art sİ;: 
(Kolay ve olay a- 
rasındaki hoş ses 
uyumu Türkçe’mi¬ 
zin güzeli i İd eri il¬ 
den biridir ) 

-Name. Her ka 
rakterln bir adı ol ¬ 
malı. değil mî 
dostlar? 

-Sea: Her karak¬ 
terin bir de cinsi- 
yeti olmalı, değil 
ml dostlar? ^ f 

- Appearance. 

Her karakterin bir ■*■ 

de Mpl olmalı, de¬ 
ğil mi dostlar? 

-F'rlnt Characrtı: 

Her karakterli prim 
etmeli, değil m e 
dostlar t yok anık daha n eleri ) 

S^vc Clvsratteı: Karakteri e Mn izi 
kaydedip saptarsanız yarara o i 1 ur. 

New Clirviaktfzr: Yeni bir karakter 
yaratEmma başlamanız için. 

Batk; Oy uçta dönmek de gerekebi¬ 
lir tabın 

Kara kim yaratmak konusunu da 
böylelikle (umarım) açıklığa kavuştur¬ 
duktan ^ortra oyuna dönüp karakter 
ekranına bir bakış atalım, bu ekranda 
daha ötkc belirlediğiniz özel İlklerin 
haricinde alışık ol maçlığın ez bir kaç ö 
zelilk daha var ; 

LH {Uie Poînti: Karakterinizin yaşam 
enerfîsi. 

AP(Astral Hoirıl Karakterinizin büyü 
yaparken kullandığı ener]E, 

MR {Maglc fteslstanceb büyüye 
dayanıklılık. 


AClArmor Class); DüşırıânıriS™ 
ze vurabilme olasılığı. 

Endurance: KarakrcjjpM 

dayanıklı lığı. 

L.oack Karakterin raşıyab1İet:eğo| 
miktarı. 

MP{Magk Polnt)- Karakterinizin 1 
yt> yeteneği 

Aynı ekrandan karakter incin adrı 
yükünü dedirebilir, sahip oldıb 


nuf^yzu 
il! hatlık la Çözebil l- 
yorsunuz. Klasik 
b|r FftF geleneğt o 
larak Realms of 
At kania I ve 11" den 
p karakler trans İki rl 

fr ^ JR* î de mümkün. 

^ Shadows över 
lt > J | %I RJva. t-mrantedn- 
" ; i efeiâ ve savaş efc* 

ran lafındaki d üşü k 
grafik kalitesi ile 
bizi biraz kızdırır¬ 
ken karşınıza çıkan 
îtarakffrkrrln ve ya¬ 
pabileceklerinizin 
çeşitliliği İle gözü¬ 
müzde yükselmeyi 
’ başarabiliyor. 350 

farklı nesne. BÖ çe¬ 
şidi yaratık ve bir 
dolu büyü çeslril bunların arasında 
Ancak çeşldlllk. sabh olmayan senar¬ 
yo grb/ özellikler/ bulduğumuz, yapr 
plaak da daha ba^lL ve atmosferi da¬ 
lla gerçekçi oyunlar varken (Atı, 
Dağgerfall, aahhh !!) neden Shadows 
över Riva, diye durup düşünmekte de 
rayda yar. Belki benim gibi FM 1 olsun 
ipe sapa gelir olsun da nasıl otursa ol¬ 
sun diyenler için, belki de yalnızca be¬ 
nim gibiler İçin de değil, çünkü 
Shadcvvs över R|va İpe sapa gelir den 
bir adım daha İleride .{UY21 Öelki bav 
kırnak için bir fırsat alabilir ha? 


Gökhan Babi bûğlu k 
Bam Hftjjgüpisej 
vaîerKe^permil.nçt k. cıuetirn-a." '\ x*nn11 . ne ı 


Oy u na baş İldiğiniz 
Eivn şehri solmak la tında 
bal bol gezinin, pek çök 
evin kapısını çalıp okın 
biten hakkında bilgi r 
dinmeye çalışın. Bir ara 
pazar yerini ziyaret edip 
demiri' I manav gibi 5 e- 
hiı esnaftııdan bir şeyin 


r ‘ m I ». ■: TöHn Qf Rl','5 
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UEFA CHAMPfONSLEAGUE 

1996/97 


Cvi^İŞ 


Igisayar dünyasında teknotofr- 
Sterlcmeslrte paralel olarak 
Itşen grafikleri dramda rrlü- 
i de yakalaması hekienh- 
U-r marşı eşllğludei iki iteli, 
adını alan tek oyun türü spor 
oyunları, dolayısıyla futbol* alsa gerek 
PlyüMyj M denebilecek Nf oyun cık 
tıklan sonra çıkan iver oyun da bir ön¬ 
cekinden Ha tuı vıSîar önceki oyunlar 
dan bele kc'ıtfj olabiliyor. 


kre bahsettiğim bu oyunlardan biri 
de UEFA Chain pions League. KrEsalîs 
firma^ınm Soccer Kld'tfen sonraki, fut 
bolla ilgili îık oyuntu riatıa doğrusu ilk 
futbol r e <-r i i beleri Ti im bunlara 
men gerçekten özeni terek yapıtmış 
bir oyun İlk çalıştırdığınızda karşınca 
çıkacak şampiyonlar İlgi dcmolan. hır 
bol m animasyonları güzel görüntüler 
sergiliyor.. UEFA jek bir cd üze¬ 
rinde geliyor ve WinQ5 abında 
Cd sürücüye takılınca ol Oma tik 
olarak kutulu yor. Wlrı L >5 ve Dos 
Üzerinden kolaylıkla kurutabili¬ 
yor. Oyunun bir özelliği de 3-df* 
ve JULıtr»* Nlysriqu* kartlarını 
tam olarak desteklemesi. Kuru¬ 
tum sırasında hu seçimi yapaNM- ( 
yorsun ut tabii kİ bu iki özetil kil ^ 
k.ırra MbJ p dvğîlsrnl* Vesa'yi 
seçinek z oru ı id a kal ı yorsvı 1 1 uz 
Oyun »tinde Üptlons menülerin¬ 
den oyunla ilgili .uılnmyoniâu açıp 
kapama, kamera ayarlan, maçın süre* 
si. ofeayt, animasyon hntan, maun 
tekrarı, del seçimi vb a varla ıın yanın¬ 
da kendi ~ l minin yaratflbHecegfrvi.* 
Teani Editör seçeneğini ete diğer o 
yumardan farkla bir özellik olarak bula¬ 
tıl I İTS: iılz 1 ea 1 ı' Edi tos menüsünde ta - 


- , .-Vi 


r . 


■slT kii mim:.? 31 


m 


.-ı v \ j-i Fü# uhktumik 
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CHAMPIONS 

LEAGUE 


kanınıza bir isim verip, yarattığınız 
fu r boiculan n rnev k I si ni . ı d ı rı ı. i ı u m a 
rast m. kuvvetin I ayarlayıp süper bu 
takını var.ıtabl İlisiniz. Hch tu e bolcu ı- 
çln oynayacağı mevki davanı kİ ılık, hız 




it 


. moraJ şağJik-uygunluk. pas 

tekniği vh- ayrıntının yanında saç ve 
ten rengim ayarlayabileceğiniz İki se¬ 
çenek de bulunuyor Tabi bu kadar e 1 
m ek ren u \ y *e a ttı ğı nı. r yildlzlar 

karmasına Teknik direki dr olarak ken¬ 
di adınızı ve sahaya da geçmişte m iç 
yapfrğfmz sokağın ad fin* v^reblffetnlz. 
t ıı -on olarak tekinin fontu .rengi ve 
bulunduğu yeri haritadan seçerek 
varlaı Siim/ bir şey dışında yıldırlar 
karmama maça çıkmaya hazır olacak^ 
tu l.ıktmlar ayarlauch^ sayılan K-> 
tezkı ulanuiyacagı fçln yar.ırtFğınız lakı¬ 
mı Create Team meı Hininde bk L frişka 
takımla değiştirmeniz geıt-lriyui, AkfJ 
takdirde takımııuü halitadan seçip oy 
nayamazsEntz, 


Oyunun maç kıÇİru ne İtada r İyi ya¬ 
pılmış olsa da hareketlerin azlığı. akı¬ 
cılık ve grafik | en her zznun okluğu 
gibi Fifa'yl aratıyor Mac yapmak İste¬ 
diğinizde E ek maç. lig ve kupa gibi Üç 
seçenekten birini seçtikten sonra 
dünya üzerindeki 32 ü/ke yada İçinde 
Fenerbahçe A.C M İlam Gra^hüpper 
Club* ftoçenboig Juvcni us ft nln bu¬ 
lunduğu h;« ülkenin şampiyon takım¬ 
larıyla oyruıy.rbltlyür sunuz. Maç. İçin 
gerekil v İmleri yaptıkta sonra ge- 
U’m -.-kfaud.- laktik ve siraTeji a- 

yaıiarrıti J^rer hazır ol.ın rakrikl^r 
İçinden seçerek. İsterse kafanıza 
göFe futboFculann yerlerini dc- 
ğiştırerek geçebilirsiniz. A'Vv, l- 
rJn haıeket tuşEan dışında suı ve 
pas İçin iki tus ve çok ayrını ılı 
| kamera Iön ayarlamak İçin F tus- 

rnn bulunuyor. Oyunun seviyesi 
de o ita ay-u I aı muş ra bl kİ w l. c - 
s ceğlnlz yada kendi yarAttığiiıiz 
süper Lakımın da buna etkisi hu 
yük olacakhr Ayrıca san. kırmı¬ 
zı k.ur^ıda İlk loşlarda ne kadar Eh 
girıç de gefsç iterde tekrarlanan uzun 
itiraz sahneleri ıterleyen saatlerde sı- 
kiplik kazanı yor 

jV1ur.tr KARSL1ÛGEÜ 


Level 

KARNESİ 


< JP tnAAn'- ı: «ı •. 


romtı 7 Bp t>m., -îo m kam , sut çıiHC.H.Eig us 
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Buyur Burdan Vak 


^evvelin tekine iyi bir fi kir- 
^glbi geldiğinden ve piya- 
İşleyecek başka konu 
fen olsa gerek blrrlen otu- 
:>ect diye bir oyun yapmış. 
Yapmış yapmasına da, insan hiç değil¬ 
se ayıp olmasın, millet ne oluyor azı¬ 
cık anlasın diye on saniyelik bir demo 
koyar değil mİ. ama nerede öyle hayal 
gücü sağlam programcı. 

Şimdilerde eline bir render progra¬ 
mı ve bir kaç model uçak resmi geçi¬ 
ren herkes oyun tasanmcıhğma soyu¬ 
nuyor, sonra da al başına belayı, işin 
yoksa bu heriflerin yaptığı oyunları a- 
çıklamak için ter dök, para harca. En a- 
zindan tek tesellim potansiyel alıcıların 
gözünü açıp paralarını sokağa armala- 


- 


f m. i 


7 




kabaca özellikleri görünüyor. Her ara¬ 
cın silahları Farldı ve yine her birinde 
hafif ve ağır olmak üzere ikî ayn silah 
mevcut. Ancak bunlar hakkında her¬ 
hangi bir fikir sahibi olmanızı sağlaya¬ 
cak bilgi mevcut değil, o yüzden de¬ 
neyerek öğrenmeniz gerekli. 


Oyundaki tek amaç rastgele karşını¬ 
za gelen oyuncularla yapacağınız ü 
karşılaşmadan ikisini kazanıp bir son, 
rakîyle dövüşmeye hak kazanmak, 
rada herhangi bir araç bakım ekraı 
yada kutlama sahnesi yok. Aracınızı 
ister arkadan ister içerden görerek 
kutlanıyorsunuz, ama bir kokpit gö¬ 
rüntüsü mevcut değil. Ekranda kal¬ 
kanlar, ı hasar/" 

ında bilgi 1 ffifYi FCr- 


enüsundeıı grafik 
ozajını ayarlamak 
mümkün 
Modem bağlantı¬ 
nız varsa 8 kişiye 
kadar olan 
hnatch oyı 


seçme 


rım engellemiş olmak uıı.kaynak¬ 
lanıyor, yoksa aytfWficdemek ge¬ 
nelde öyle çok zevkli değil aksine aşı¬ 
rı sinir bozucu bir iş. Neyse gelelim şu 
oyuna, ortada görünen bir senaryo 
mevcut değil, eh öyleyse biz bir tane 
yazalım, efenim sene bilmem kaç bin 
bilmem kaç, insanlar can sıkıntısından 
olsa gerek arena sporlarını tekrar hort¬ 
latmışlar. Dövüşçüler acayip gezegen¬ 
ler üzerindeki tuhaf arenalarda ka- 
'*■ ~ ışıp duruyor. Silah olarak 
da tuhaf hovermobil emsi 
araçlar kullanıyorlar, artık 
yerseniz. 

Ortada bir sürü tip var 
ve her birinin kullandığı a- 
raç kendine has, siz oyuna 
başlarken bu tiplerden birini 
seçmek durumundasınız. Şahıs resim¬ 
lerinin yanında araçlarının bir 


maktan bile acı 
diîdiğihe göre oyundaki 
pay zeka sizin oyun stilinizi öğre¬ 
nip ona gpre davranıyor, ancak içim¬ 
den bir |ps gökyüzüne doğru avaz a- 
vaz 'Patevraaa ,, dlye bağırıyor. Grafik¬ 
ler çqk kotu sayılmaz ama çok daha î- 
yileri de var. hem de daha basit oyun- 

Ses efektleri konusunu da isterseniz 
doğrudan pas geçelim. CcTnin Iralan 
büyük bölümü artılı moda oklu, 
üzere kafa şişirmekten başka' blr/fşe 
yaramayan şynth atığı m üzlklcrj^ do¬ 
lu. olmasa da olur yanL Oyyri Wln- 
dows 95 altında ça) ıştır ı'ınak için ta¬ 
sarlanmış, bir P-lgO'vej^ mb ram, 

4x cd sürücfveierü oluyor. Ku- 
haref disk üzeı-İHde*7t)~ 
>r ? yer lazım. 


yannız va 
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milyarlara yıllık 
ıt ya* 

yavaş batıyordu* Yaşlı 
kötıiptotes^ıde her ja- 
H eski, saitarâri Üstelcesine 
oturmuş, o gün hMIrdigi lu tâbi dpşö- 
nüyoı biı yandan di gC^\eşfrı batışını 
İçJiybrdu Uzun 
yılı w rirure ilişkilini 
kofjjmıtşu bayıu 
la.. Arlık bütün 
amacı .okumaktı, 
sadece okumak 
Kitaplar örtün ha 


uzaktaki rievas*. biraya hfcîkJetiyfejje- 
Jlı, hem dedemi ityatei öder hem de 
yVytViHs ö^hı Lrdi, Her geldiğinde İse 
mutlaka dwl<-sJ nlr ı ktıâplârindaıj Ur 

i apesto ektir. ükı^'imadî^ dillerde* 

kİ kitapları Lse detirsin.- okuturdu. 
Uykuya JmIruiİi. Üzereydi yaşlı 


- A/ tşte bu, dede 

- Hniımmnrrir habahru haymr Umu 
yrörmeyen *eodct Ölbıuş-tu. ıyr*oı bu 
bir kitap değy, bir âıu defleri lıern. dr 
çok evki bir deflet.,. 

■ Anı deften ncdlj detir .' 

Anı defterin, onılarıru öJülınu^k % ş- 
iırtfigın. Ve ya 
zjya düklüğün 
rleFîtrderdif... 

- AaaİL çok 
gi/r'el lnodi 
eakLL^.ih.ı, me¬ 
rak rdiyopum; 



yarının parçası de 
ğilriî, hayan kitap 
lavının bil parçası, 
ft.ıfra ramam ıycİL 
in c*ı urdan böyle- 
t r havarin ho'suş- 
m u^f.u^ıj n da n 
-.turabıUydv ■ 
du, Arra.li: höyie 
■girmek oşumlp, 

olduğu betler % \ 

drn frl^eu^k 
Zorunrclâ olcTu^.ı ^ 

^ilardaflL ’/oÛ c4- 

mabı gen':krn likit ^ _ _ _ 

(tirler-, iifiütuîrhaüt 

şan fıkı ıi innlık-jden T ‘|^3*^uv^n bb 
ten nşU-.rdaıı kaçöbfllyo:Ç.-^k 
nnj n uman olmuşu, şehir % %u. ,ı- 
rslfl kokgiunu dUymayAİ^ um.: tkn 
i'ızü I n ı *-y I açmayı h uçuk £Ot n r 
ııiaPirmriyK üs^rvinmeyl» sevmeyi 
yır İ Sevmeyi âila uı uıt-jıtMid ı r ili en 

azından kitaplarda ' arıyordu sevgiyi 
fll? bakıma kerterini buluyordu o küftü 
ki tâpk ifiıı -ı 11 wı sayfalat ındü Kolay 
nlm.vııiyu bu itaran veîmek, din* doğ¬ 
ruyu vremiL^ ğüllkı 
Abında. •:--i'T^;u 


lütfen. badı. 
hMlIL. 

Sabırlı c A 
evlat. dm: e sa¬ 
ki İl Of. '-Û-İİIU 
dd şuraya geç 
yerleş Dur bir 
göz | ügymfl. 
^$2 t a k a y ı_m, .-f 

# Hah idmanı, 
şimdi r bakalım 
ne lirmiş şu 
e$kı delerde, 
başlıyorum, 

— — - - , hazır meın? r 

T.vrçur 

Peki o zaman' 

O/dllItUr-son festi georeık şpey zor 
tHmuŞfin dTîkl nlhsyeî kraliçenin ozri 
nıuhaPi/lflumipın bîri nlmayı bn^armı^- 
nin Lıütevimln ıJJv gonu Sçlrdyd .çeldi 
işimde* «dit rahmin rckme/rl-lm yapki 
CrtğMh glgmlıklan l+ -IStayşc, oikc hüûs. 
dmlfTidi” IUiiuharr iki fn.Uhsilria llerfeyr- 
tçk muhdü/lann yerleşim tıiı^iiu.ı rı.v 
^ıl gfdecegsmi sordum Arm aiSneş 

rrtlıH>îuin bu a.;ım.ıv,‘ *sktfteıl İler za- 
mrtnkl kuşktK:uhıklim \\r îx-nim yeni 

bir muhafe «ıJtluğurmı IndhrrMçIıılar 

Ama tftfW vtifiieü rn.-kiaLvohiJ 
rlvıce heâBittit bit den değişip merdi' 
vı-’hfetden çjkrnJÜhâ İrin' urfçftJer. 


Adam, iöptıı.n çatındım düyunrrr 
Guiüm'sedb hay a: m İri -.on c^hîf r.'k^i- 

nln gelrlIğlnVbİSIy^rdu. 

- Gir c-vlıiı, kdpp Açık;- 

- Ah dt . ie uyaıKİlnbriçtin-, ya ? 

.. - Hötİİz defilî - 

ndşıl^n rnekr? 

^j^rv ^ zam^ki gftsi e kıt. N^yse. 
bumj^.- kumayı biedfgfn bdff bir ki- 
iar^ • ^ n,i' 

- Bn ı||jL .ak, gdtşılm- 

•■«B fbf4daS|%ı ■ r v küçük bir ki - 

L .^.«ıioi^r ^do .; r Mba vartî», belki 


mnu va/dı, Tjaiv- rfnıxUkl 

ffenç adam bir îıu ^hJgtput 


BpM 

hMİ 

jHBİı 








Soldaki merci Everme! efen de gtaiKâiıV 

rtiytn ulaştım SrHdalv ttffcV 

• !M-n£i katına çıfop buradaki aday* 


girdim. 





İlk T*mşmâ 



thırada Agartif ik '. ■ i ■ ı v ti ıi'. Gerçek- 
um* sonra Kırtj çok y Ardımı dokuna 
taMı, Tam konuşmanın ûf* 

*.,•• m.L r ’öriaya başka bir 
rruhMÜz ğlrdl Kafasa kd 
nlnuiıri oruairûla he garip 
i*.|r dövme vardı Ehi .hI«i mi 
zaten dtiJıi' Uk vdr düğüm 
de -evn^mksiim. İtendi^- 
ne hLtmet ermenıl isledi- 
ğtndc Kr hiı güzeE lettlv- 
dîttı Aın.ı q sırada odaya 
giren İki muhithzın verdiği 
haber Meleriz d kı adım 
öğrenmek zor oimampTi ■ 
olan kiigJEihğrnıl hemen u 
Fiuttu ı -;ki: Yüce ay tan ısı - 
nrn kraliçesi $hca Ibıc ul 
mı$. jx j rab-: findeki mufvr 
İtilaf da öttünjlmüsm Ar- 
ı» nedene güm?? rahibi de 
kraliçenin asiden mn alayı 
araşn tırlım. hatm ve lıac- 
lj. saraydan çıkmam hile 
y aütk fam ıstı Agnth ıl' y la 
dpvarn eden konuşmamda 
Ulaştıktan .sonra, aşağı İndim ve avlu 



girişin İr- yaruııdAM) diğer mer 
dlvenden akarak Sdğ tarafı ahi 
kııdkrıİA konuştum; Daha sonra 
duvara ikileyip sol tarafı «n 
oturan ıidnm^ iıonusârak kra- 
[içenin satıifc yakın bir yerde 
«AJdınyik UETVtrfıgırıı öğrendi 
Hlîla hu ölmeye gediğim yere 
g/ıierçk ormana daîrtırn. kura¬ 
rla ı.Tİrtftdiğım miitijihikıri/- da 
konuşup ınmiifllycırıu göster 
dikten ionra geri dör.lup iki 
yol ağzından sdJ*He alptım. 
Buriul.tKi balıkçı da benîm 
hafit olduğu ma inanmayınca 
rnadflJyrmu bir kez daha göstermek 
zorunda kaldım. Balıkçı frAna olay ya¬ 
rinde bulduğu blı küpeyi verdi Ön la 
aklıma geîen bütün sorulan sordukum 
.sonra iıntj# geri d^ndûılı, AmAmef* 
dî verilerden geçmeye çaMınca m,u- 
bafrzlar blrdımpİTe beni yakaladı vi 
gOrteş rahibinin olduğu hazine vvdas-j- 
na götürdüler Güneş rahibi İJJHSiı 


"yok etmek lıteyen gteH bir üıgilcç Ah> 
mİŞ. AyNCa kendisi ve bfr kac lûşl bu 
□Uym pefbtden koşan bir başka fltfgül 
kLimuişUf. Hm* da bu özgüle kalıt- 

ıtnaini iddir ddiiiteç hiç düşünmeleri 

cfitdlm- AnıaVkKe küçük bir leşi- 
ten geçmem gcieklycırıTmş. Bana ku¬ 
zu şeklinde blı ^rnbui verip ne yap 
jmaiTi gen I 1 iğini jrilAîts. O gittikten 
$rmra Ittfoz bekledim ve ller- 


heyerek sağa dörvdöm, l.a>- 
câyt muhafızı oyakvfö^tt ben 
efe gUftce kapıdan içesi sû- 
zükiütn. Buradaki muhafıza 
yaltalannuımak için hemen 
seks kaçtım ve sesinin 
uzak faş ma.Hin 1 bc kled rm. 
SofVvı da şimşek gibi ıferle- 
y'ıp âoldtfJiS merdK-enfercferı 
çıktım. Arcıh, güvendeydi m 
Odayı »ıraşiınnca buradaln 
bulrrfflcayı anemimi m\ d 
pşadı. Ece. ı^o rfp oba u 
fontmMn yüksek oroturiıi 
bitirmiştim. Meyse ğ^neş av 


br ve Atlnntis * -kİ bu dünyanın 

ferindeki aonyJa /vs^-rll 
ntıştı ayru çf/gjye gesihnce 
hım/ Herdeki .şjğzı 

açıMı B.jjaÂ veriler sambûl 
dn as/.ma gâ- 

rc-ytfL -r.il/IF k,«|>u.l.^ı çıkırtca 

İvicink gdtaıı taittü kârıyı; 

dışâh oknğıın lı.ırı v.pey kızdırma Nr da b^hV^uf^ '»'e^lîğ? yüzDkJeaçtıfn w 
şev bulup bulmadığımı 3orm*y> da >h- iîerlşyireA pencereden 
mal etmedi. Tabiî ki ona Mf küpe hur- ifeıncn herekv daha fttfe «Wut- 

duğ u m dan tüthsedı?? 1 lezdım. Dışa ’ 1 W 11 ' 1 W rmenxfe til- 

ÇtktığımdA itk işim Agaıha'ya gidetelt , > lugunu »ordum Ama hara gnnıeden 

küjîeden L^tri sekmek olcIvj ama O .' 1 önci- ufak bFr işim vardı. He m rn Mğ 
bu küpenin ne ofdu^nu tAîît pl^nN^ ÖM ^Cn yükafi çıkarak sakayı «aşa 
hdtırtayıtfnjsyınr.rı gıktım ve Ijjr -ğj.da volta aFan ttşuliiafeın kafasıcvı în- 
mm iknde^ı adamla Gart#R ; upijn dhdırn. Neyse kl bunu İkimizden ba^- 
hü konuşma vuptınt kıl peydana gnıen ûfjnsamışfu 

şfiMGmmu Daha *rmra k> ^ = - n»‘.nahzin;da ğfitKiü^ü ^nm-yo- 
rek İPİras Herdeki Lascovt la bu kU|^ ^ V*' Memcıl ^ İnerek adamın 

oiayindar 1 onstum v ^ ^ ^ çpk l-e 

rantın, bu ^ ahm panayı.u. ww.^«u^ 

tua s., çiçeğe k.ım ticnast 

kom.işrfwtya hdŞkımrş- 


frendim, *•'•''• > :-m .,!.«<« ■^jğajjg^ 













tim ki birden bire içeri öküz kafa Mel- 
janz girdi ve muhafızlara beni öldürme 
emri verdi. 

Hain LascoytI 

Demek Lascoyt beni aldatmıştı! 
Kaybedilecek bir saniye bile yoktu. 
Hemen sola döndüm ve merdivenler¬ 
den yukarı çıktım Buradaki ip yeni bı¬ 
çağımı denemek için oldukça idealdi. 
Ama esas sonra iple Meljanz'ın üzeri¬ 
ne uçuşumu görücektiniz. Adam çevik 
hareketlerim karşısında oldukça şaşır¬ 
mıştı tabii . Dışarı çıktığımda bir ses 
bana sağa doğru gitmemi söyledi. 
Hızla sağa ilerleyip iki demir kapının 
olduğu yere geldim. Soldaki kapıdan 
geçerek Agatha’yla olup bitenleri ko¬ 
nuştuk Sonra biraz ilerdeki merdiveni 
aldım ve oradaki taş sıraya yerleştir¬ 
dim. Yukarı çıktıktan sonra bir adım at¬ 
tım ve sonra da merdiveni pencereye 
dayadım. Karşı odadan ilerleyerek tah¬ 
ta kapıdan geçtim ve buradaki demir 
bastonu aldım. Bu yeni sopamı hemen 
arkamdaki deliğe merakla sokunca bir 
fare figürü buldum. Bunu da ilerdeki 
dev kedi resminin burnunun yanına 
yerleştirdiğimde hemen yanımda bir 
gizli kapı daha ortaya çıktı Bu binayı 
yapanlar niye bu kadar gizli geçit yap¬ 
ma ihtivacı hissetmişler ki. . Neyse, bu 
kapının arkasındaki adam -fare yakala- 
yıcısî- garip biriydi. Bir sürü oyunu var¬ 
dı ve oyunundan bir tanesini kazan- 



- - - — * -- 

kaçıran güneş rahibinin ta kendisiy¬ 
miş Kraliçeyi nerede tuttuklarını öğ¬ 
rendikten sonra hızla aşağı inerek, 
mızrağı yerine koydum ve deliği de 
kapadım, Böylece kimse buraya geldi¬ 
ğimi anlamayacaktı, ilerdeki tahta ka¬ 
pıdan çıkarak binaya ilk geldiğim yere 
ulaştım. Buradaki muhafızın merdi¬ 
venlerden yukarı çıkmasını bekledik¬ 
ten sonra hızla ilerleyip sola döndüm. 
Dümdüz gidince kütüphaneye gel¬ 
dim. Ama şu lanet döşemelerin çıkar¬ 
dığı sesler buradaki muhafızların asa¬ 
bını bozuyordu. Neyse ki bİT muhafız 
sağır gibiydi de pek bir şey anlamıyor¬ 
lardı. Dümdüz ilerleyerek köşeden sa¬ 
ğa döndüm ve muhafıza kadar yakla¬ 
şarak hızla sağa dönüp bir adım attım. 
Hayret, beni görmemişlerdi. Sağır ol¬ 
dukları kadar kördü de bu muhafızlar. 
İşte şimdi demir bastonun yardımıyla 
buradaki rafları tepelerine indirdim ve 
pencereden aşağı atlayarak buradan 
kaçtım. 

Stoooppp! Bi dakka! Kees! Yazarın 
notu: Arkadaşlar bir sorun var! O da 
şu ana kadar yaklaşık 7828 karakter 



madan bilgi de alamıyordu nu* Oyunu 
lıtaşanyla btttfpce birden bur yen açıl- . « , 

<lı ve av# daştOıtı Ev.-1, gerekten lfc 
b(. anam ı n ga rlp bir st i 11 var d t. ■ un ’ k rt- r u 
tD değildi - bidece çılgın Odaya takın 
cb bir üçgenin tahrirideki yikUza tas¬ 
mam gerektiğini fark etmem uzun sür 
metli. Böylece i-.- 

İlliden ıriiiiağınıi alâidk öİ' tOnckfetP 
tırmandım. îanrun, tasur/İ bir 
ama bana doğruyu söylemiş 


yazmamız! Bunun nesi sorun derseniz 
maksimum 20000 karakter olması ge¬ 
reken bir yazının 1/4’ünün anca bit' 
mesi. Şu anda yazı işleri müdürüyle 
yaptığımız canlı telefon bağlantısı so¬ 
nucu yazıyı acilen budaklama ihtiyacı 
hissettik (hissettirildik!). Bu kadar ge¬ 
yik yeter, artık kısa ve öz yazacağız... 

Agathayla her konu hakkında ko~ 
nuştuktan sonra arkanızı dönerek bı¬ 
çağı muhafızın üzerine attım. Yerde 
sürünen Agatha’yla tekrar konuşup o- 
nun kotundan bileziği aldım. Diğer 
demir kapılı bahçeye giderek merdi¬ 
venle yine o karanlık odaya girdim. 
Tahta kapıdan geçerek gizli geçidi aç¬ 
tım ve aşağı indim. Tabii önce muha¬ 
fızın geçinesin! becettim ve binadan 



çıktım. Sağdaki Nöşhden ffçrte* 
lâkı Mpıdan girdim. Asanso- 
yükün çaktım ve soldaki 
lirn. Urun süredir koştur 
ırada uyuyakaldîım. Bir 
süre sortra , vğ&tha’nın ağabeyi Hektor 
taı A -Y nd?iT> J. ■ ■ 1 il \ n ! etnm ■ - gaîta' nuı 

■■ledğlrıl Helu ierincı bent uça 

rekra -'tyc- kadar 



dümdüz ilerledim. Yalnız burada köp¬ 
rüden geçmeyip sola döndüm ve de¬ 
reye daldım. Dümdüz ilerleyip bura¬ 
daki yılanı birleştirdim. Tünelden iler¬ 
ledim ve muhafızlık madalyonunu ra¬ 
hibeye gösterdim. Hemen arkamdaki 
sandıkta bulduğum kıyafeti giydim. 
Masadan da içki şişesini almayı unut¬ 
madım tabii. Mutfaktan çıkarken ko¬ 
nuştuğum askere biraz içecek verme¬ 
seydim beni mutlaka tutuklardı. Çıkışa 
yakın bir yerde kraliçenin nerede tu¬ 
tulduğunu öğrendim. Tabii oraya gi¬ 
derken yoluma çıkan tüm muhafızlara 
da içki vermeyi unutmadım. Burada 
bulduğum sopayı alıp hücrenin önün¬ 
de duran muhafızın kafasına indirdim. 
Hücrenin içerisindeki kraliçe Rheaya 
muhafızlık madalyonumu gösterdim. 
Sonra az önce bayılttığım muhafızı 
içeri taşıyarak kıyafetini giydim. Sonra 
da rahibe kıyafetini kraliçeye giydir¬ 
dim. Kraliçeyle konuşup maskesini çı¬ 
karmasını söyledim. Mutfağa geri dö¬ 
nerek buradaki askerle muhafız hak¬ 
kında konuştuk. Daha sonra şömine¬ 
den kaçarak uçağa gittim. Uçağa ya¬ 
kın bir yerlerde bulduğumuz Hektor 
,bize olup biteni anlattı. Kraliçeyi Hele- 
tor a emanet ettikten sonra uçağın ol¬ 
duğu yere döndüm ve muhafızların 
üzerime çektim. İşte yine hayatım 
kuvvetli bacaklarıma bağlıydı Hızla 
ters yönde koşmaya başladım. Dereyi 
geçtikten sonra bir adım daha ilerleyip 
boş bir yol görene kadar sağa dön¬ 
düm ve bir duvarın önüne gelene ka¬ 
dar koştum. 

Gizemli Sesi 

Buradaki gizemli ses gözlerimi ka¬ 
patmamı söyledi. Garip ama böylelik¬ 
le muhafızlar beni göremediler Mu¬ 
hafızlar gidince sesin sahibini yakın¬ 
dan tanımak için illüzyon duvardan 
içeri girdim. Yaşlı kadınla konuştuktan 
sonra buradaki yumurta makinesini 
onardık. Dört yumurtayı İcadına götü¬ 
rüp yılan bulmacasını çözdük. Yaşlı 
icadın benden bir zamanlar kendisine 
ait olan bir halkayı bulmamı istedi. Bu¬ 
nun üzerine ormana çıkarak köprünün 
yukarısındaki ağacın yanından ok ve 
yayı aldım. Derenin yakınlarında hay¬ 
van resmi çizilmiş bir kaya buldum. 
Ok ve yayı suya daldırdım. Arkamı 



















döndüm ve bir adım ilerledim. Ok ve 
yayı elime aldım. Burada beyaz domu¬ 
zu beklemeye başladım. Ortaya çıkın¬ 
ca tek okla onu vurdum. Sonra bur¬ 
nundaki demiri aldım. Kaybolduktan 
sonra bıraktığı kanı yaşlı kadının verdi¬ 
ği çantaya koydum. Yaşlı kadının yanı¬ 
na giderek onunla konuştum. Biraz 
uyuduktan sonra yaşlı kadınla olan ko¬ 
nuşmamız devam etti. Buradaki rahi¬ 
beyle konuştuktan sonra mağaradan 
^çıktım. Balıkçının kulübesine varınca 
onunla konuştum, sonra yine uyudum. 
Uyanınca ilk işim kasabaya ve oradan 
da kedi sembolünün yanındaki "fare 
yakalayıcısına gittim. Onunla konu¬ 
şup tilt oyununu kazan¬ 
dım. Aşağı düşünce ar¬ 
kamdaki deliğe topu 
soktum. Ortaya çıkan 
görüntüyü aklımda tut¬ 
tum. Ardından düm¬ 
düz ilerledim ve tahta 
kapıdan geçtim. Mel- 
jans’la muhaliz benim 
için büyük bir sürprizdi. 

Yandaki vazoyu muha¬ 
fıza geçirdikten sonra 
Meljans ın bacaklarını 

arasında Lıydım Sığ¬ 
daki kapıdan geçip 
daki mızrakla kapının 
açıl maçını engelledim. 

İlendeki tahta doğru gi¬ 
dip koltuğun arkasın¬ 
daki bulmacayı çöz¬ 
düm ki bu da daha önce gördüğüm 
görüntüydü. Aşağı indim, sola ve yu¬ 
karı gittim. Odadaki Tangram bulma¬ 
casını çözdüm. Ortaya çıkan heykel¬ 
den aldığım tangram parçasıyla da di¬ 
ğer bulmacaları çözdüm. Aferindi ba¬ 
na! Sonuncu heykelin dilini çektim, 
sonra da dile tırmandım. Merdiven- 




çözdüm. Sonra da yeni açılan çıkıştan 
balıkçının evine gittim Balıkçıyla ko¬ 
nuştuktan sonra kristali alıp kasabaya 
geri döndüm .Az önce çıktığım gizli 
geçitten tekrar geçerek merdivene 
kadar yürüdüm (Deja-vu!). Geçen se¬ 
fer gitmediğim koridora saparak yo¬ 
lun sonuna kadar ilerledim. Bulmaca¬ 
yı çözdükten sonra gizli kapıdan geç¬ 
tim. Sola doğru giderek daha önce 
gördüğüm aslanlı odaya girdim. Bu¬ 
radaki bulmacayı yeniden çözerek 
(Artık iflah olmaz bir bulmaca sapığıy¬ 
dım!) pencereden atladım. Bara doğ¬ 
ru giderken karşıma çıkan kadınla ko¬ 
nuştum. Bana balıkçının kızının hangi 



.den çıkarak sağ taraftan yabayı aldım. 
Bir merdiven daha çıkarak yabayla 
ağacın arkasını kazdım. Buradan topu 
alarak heykellerin olduğu odaya in- 
—dim. Burada olanlardan sonra odadan 
çıkarak aşağı indim,dümdüz devam 
ettim ve merdivenlere gelince sol ta¬ 
raftaki yolu seçtim. Yolun sonunda ya¬ 
bayı bulmacaya batırıp bulmacayı 



evde olduğunu söyledi .Orada -aşağı 
inen merdivenlerin hemen yanındaki 
bina- Lona yla konuşup Anna’yı ça¬ 
ğırmasını istedim. (Tanrım onu ilk 
gördüğüm anda kalbim yerinden oy¬ 
nadı!) Lona’yla olan konuşmamızın 
ardından dışarı çıktık. Ama Anna ba¬ 
na inanmamıştı. Kaçmak için bana 
tekme atması pek hoş değildi, ama 
na’palım gülü seven dikenine katla¬ 
nır. Yapacak bir şey yoktu, bara gir¬ 
dim ve buradaki uşak Tumpf ile ko¬ 
nuştum. Her ne kadar Garselos ko¬ 
nuşmamıza karışsa da ona aldırış et¬ 
medim. Uşağa Anna, Kreon, Kraliçe 
ve kendisi hakkında sorular sordum. 
Sonra yukarı çıkıp arkadaki sağdaki 
odaya girdim. Dışarıdaki sesler kesil¬ 
diğinde odadan çıktım Tumpf'un 
bente gelmesini kabul ettim. Hemen 
karşımdaki odaya girdim ve diğer in¬ 
sanları umursamadan sadece 
Tumpfia konuştum Kreon ve kendi¬ 
sinden bahsettikten sonra onu iyice 
kendi tarafıma çekmiştim. Odada tek¬ 
rar karşılaştığım Anna ile odayı terk 
ettikten sonra kristali Anna’ya verdim 
ve inanması için muhafızlık madalyo¬ 
nunu da gösterdim. Daha önce 


gittiğim yollardan aslanlı odaya geri 
döndüm ve aşağı inerek binadan çık¬ 
tım. Sonra yan binadaki asansörle yu¬ 
karı çıkıp köşedeki çuvalı aldım. An- 
na’yla konuşup onu çuvala girmeye 
ikna ettim, sonra hangara doğru İler¬ 
leyip buradaki muhafızla konuştum. 
Üstün zekamı kullanıp muhafızı kan¬ 
dırdım. Soldaki ilk uçağa binerek, An- 
na’ yla göklere süzüldük, İndikten 
sonra dümdüz ilerleyip, Iglo'lara (ga¬ 
rip kulübeler) gittik. Oranın yerlileri 
ile konuşup, muhafızlık madalyonunu 
gösterdim. Sopanın üzerindeki ipi bı¬ 
çakla kestim; sonra da yerde duran 
sopayı iple bağladım. Bu sopayı ise 
tavandaki deliğe daya¬ 
dım. Dışarı çıkınca parla¬ 
yan fgloya yöneldim. 
İçeriden aldığım bulma¬ 
ca parçalarını köyün en 
köşesindeki Iglo’nun 
içinde bulunan yıldızın ü- 
zerine koydum. Aşağı 
inip, sağa gittim. Ama 
yörenin halkı beni far ket¬ 
miş olacaklar ki savaş 
naraları atarak, üzerime 
yürüdüler Hayatım bir 
kez daha güçlü bacakları¬ 
mın elindeydi . Arkamı 
dönüp, hızla koşmaya 
başladım. Odaya girip 
kapıyı ki t J edim. Sonra 
da heykelin üzerindeki 
maskeyi alarak Anna’yı 
bıçağımla serbest bıraktım Anna’yla 
heykel ve annesinin kristali hakkında 
konuşunca Anna kristali heykelin gö¬ 
züne tuttu ve ne gördüğünü söyledi. 
Ben de o anda yerdeki mozaiğe bak¬ 
maya başladım. Sonra sırasıyla bütün 
mozaiklere baktığımda hayret verici 
görüntüler gördüm Altarın üzerinde¬ 
ki heykeli alarak dışarı çıktım. Kasaba¬ 
nın olduğu yöne değil, sağ tarafa 
doğru ilerledim. Ayının yanından sola 
saptım Buz dağının etrafından dola¬ 
şarak ayının mağarasına geri döndüm 
Ayı belirdiğinde buzdağına doğru ka¬ 
çarak tekrar etrafından dolaştım. Ma¬ 
ğaradan içeri girerek muhafızı uçmaya 
zorladım İndikten sonra pilotla tekrar 
konuştum. Aşağı inip önce pilotla, 
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sonra da şefle konuştum. Biraz ilerle¬ 
yip taş evin yanında durdum. Buradan 
ipi aldım. Taş evin yanındaki yengeç 
sepetinden birer yengeç seçtik. Önce 
kırmızı, sonra beyaz, sonra da kahve¬ 
rengi akrepleri seçmem benim yararı- 
ma oldu. Şefin akıbetine uğramak iste¬ 
mezdim doğrusu... Şefle konuşma¬ 
mın ardından ona altın heykeli göster¬ 
dim. Biraz yukarıdaki devrilmiş dev 
heykelin yanına gelip şeften tanrıları 
hakkında bilgi aldım. Bu sırada büyük 
bir sürpriz oldu ve Hektor uçağıyla 
geldi. Heykelin ucuna ipi bağladım, 
sonra HektorTa 
konuşup uçağın 
bu dev heykeli 
kaldırıp kaldıra¬ 
mayacağım sor¬ 
dum Hektor bu 
konuda benden 
yardım istedi. Be¬ 
raberce uçağı kal¬ 
dırmaya çalıştıy- 
sak da işe yara¬ 
madı. Bir kez da¬ 
ha denememiz de 
fayda etmedi. Şef 
bize kızının bu işi 
daha kolay yapa¬ 
cağını söyledj. Biz 
de şefin önerisini 
kabul edip aşag, 
da kİ bota bindik 
ve şefin kızıyla 
konuştuk. Onun 1 
da yardımıyla heykeli kaldırmayı ba¬ 
şardık. Şefe bizi gerçek tanrı heykeli¬ 
nin olduğu yere götürüp götüremeye- 
ceğini sordum. Teklifini kabul edip 
Hektor’u rehin olarak bıraktım. Bota 
gidip üç gün üç gece okyanusta yol¬ 
culuk ettik. Heykelin olduğu garip 
adaya ulaştığımızda şef ve kızı geri 
döndüler. Ben ise taş geçide doğru 
ilerleyerek hemen önündeki bulmaca¬ 
lardan bir tanesini daha çözdüm. Ust 
sıraya sırasıyla mavi, kırmızı, sarı ve 
yeşili; orta sıraya kuş, yaban domuzu, 
balık ve yengeci; alt sıraya ise dünya, 
yıldızlar, ay ve güneşi yerleştirdim. 
Açılan geçitten ilerleyerek geçidin ba¬ 
şındaki kadınla konuşmaya çalıştım. 
Bana yanıt vermeyince herhangi bîr 
koridora doğru yürümeye karar ver¬ 
dim. Ama bir süre sonra Kreon'un ho¬ 
logramı karşıma çıkarak bana saldırdı. 
Geri dönüp kadına Kreon’u sordum. 
Ona küreyi verip yine herhangi bir ko¬ 
ridora ilerledim. Sonra karşımda duran 
garip küpü inceledim. Küple konuş¬ 
tum, ondan aldığım küreyi kullanarak 
yerdeki taşı etkinleştirdim ve onun 
yardımıyla yukarı çıktım. Sağa doğru 
ilerleyip eksik taşın olduğu noktadan 
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aşağjya indim. Buradaki taş geçitten 
ilerleyerek üzerinde mum olan sopayı 
aldım ve spiral piramitin olduğu oda¬ 
ya geri döndüm, Piramitin etrafına dö¬ 
nerek mumu yerleştirdim. Küreyi de 
piramitin en yukarısına koydum. Yeni 
açılan çıkıştan geçerek az önceki küre¬ 
nin kalan parçasını aidim. Kendimi 
uçağımda buldum birden. Balıkçının 
kulübesine gidip onunla konuştum. 
Sonra tekrar uçağıma binerek Kre¬ 
on’un uçağına yaklaştım. Çağrıya ku¬ 
lak asmadan geminin kenarına kadar 
geldim ve bıçağımla Anna’nın iplerini 



kestim. Bu sırada Meljans’ın üzerimi¬ 
ze geldiğimizi farkettim. Hızla sağa 
dönüp ileri doğru kaydım, böylece 
Meljans da gecikmiş sonuna kavuştu. 
Sonra uçağa binip saraya vardım As¬ 
lanın olduğu odaya gittim. Bulmacayı 
çözüp Fare yakalayıcısı" ile konuş¬ 
tum, Kütüphaneye giderek ikinci kat¬ 
taki balina iskeletinden yunus gözünü 
aldım. Bu binanın çıkış kapısının ya¬ 
nındaki kapıdan Neptün'ün heykelinin 
olduğu odaya gittim ve yunus gözünü 
yunusun göz yuvasına soktum. 

Son Labirent 

Böylece bu çılgın yolculuğumun 
son labirentine ulaşmıştım. Labirent¬ 
teki minatour hologramının olmadığı 
yönlerden giderek tam merkeze ulaş¬ 
tım. Hala o labirent gözlerimin önün¬ 
de: Minatour görene kadar ileri gittim, 
sola döndüm, ilerledim, sağa dön¬ 
düm, duvara kadar gittim, sola dön¬ 
düm. Bir adım atıp sola döndüm, bir 
adım daha ilerleyip sağa döndüm, 
tekrar bir adımdan sonra sola dönüp 
duvara kadar İlerledim. Sağa dönüp 
Minatour görene kadar ilerledim ve 


son bir kez sağa döndüm. Karşımda 
Kreon korkunç ışın silahı ile beni öl¬ 
dürmeye çalışıyordu. Daha önce almış 
olduğum mavi eli Kreon’un silahına 
yöneltince silahı patlattım. Kreon ora¬ 
da bulunan ufak geçitten yandaki oda¬ 
ya kaçınca ben de onu takip ettim. Ve 
işte dehşet verici bilgeliğin gücü kar¬ 
şımda duruyordu. Mavi eli ona da yö¬ 
neltince garip bir yaratığa dönüştü. 
Tanrım, çok korkunç gözüküyordu. 
Hemen arkamı dönüp kaçtım, ama 
Kreon benim kadar şanslı değildi. 
Odadaki yerde duran küreyi alıp cana¬ 
vara doğru fırlatınca, 
birden bire yaratığın 
küreye girdiğini hay¬ 
retle gördüm. Vee, 
ve, artık Atlantis kur¬ 
tulmuştu, ama ne ya¬ 
zık ki sonsuza ka¬ 
dar... 

Atlantis’in dünya¬ 
ya bıraktığı son miras 
ise yaratığın hapsol- 
duğu küre, ben ve 
balıkçının güzel kızı 
Anna'ydı... Ve tabi- 
i bir de bu defter.. 

- Seth 

- Hmmm, çok il¬ 
ginç bir hikaye.. De¬ 
de gerçekten böyle 
bir yer var mıydı? Ya¬ 
ni Atlantis gerçek 
miydi? 

- Kim bilir evlat, belki... 

Küçük çocuk kafası karışık eve gi¬ 
derken adam gülümseyerek özel san¬ 
dığına yaklaştı ve içini açarak elleriyle 
yavaş yavaş küreyi kaldırdı. Bir şeyin 
hareket ettiğini görünce içi rahatladı. 
HaJa oradaydı, güvende ve onlardan 
uzakta.,.. 

Tam o sırada güneş battı. 


Gökhan Habiboğlu 
Batu Hergünsel 
valence@PEmail.net quedrus@Pemail net 
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ofacAk Burçtan v uğı 

m in ou as ı na i ı sec «İfaU hlfcm kî 
Key i belirli oian ve 

ic<-ı ı ^ıtmce büyük 

ı erekliniz. Lı^jm ıın..^ ^pşH B ri ra!', 
küreyi kırın ve içinden çıka! ÇenSell ■ 
EWıll + u Alın (bunu yftpmann İçin büyü 
gücünüzün t .'un dolu olması gerekü? 
Tekrar DlrıoRy-y gidip Pesert İslında 
t K ilrı v* olefin yalını. ı gelin, Efeef lhIi- 
daki dürbünden hfljfrıy sanız ilerde îvît 
âctacık gömülünündür Şlıruif jer- 
pack ile o adaya’ gidin. YajasAya ve .*- 

fr> mplarjna ^&kâ\aHm*ukm onaya l [r- 
lip kazıklan n üstünden adayın ve içea- 
dekl IHI Is^keÖ dc öldürün Suİ lamba- 
ki kotuçekltı. Sonra ormclakî kutuyu 
sürilklcytrtk sag üstteki asansorüj ı üs¬ 
tüne çıkarın ve (İst kata taşıyın. Sola 
doğru Sürükledikten sonra dlges kutu 
yu da iterek onun üstüne akarın ve l- 
Nişini beraber çıktığınız asansörün üs 
runr^gennp risl Nata arfaym ran rafa- 
h'i gEçrucc iki ıskeler göreceksiniz. On 
itüı Öldürüp aşağı inin ve çıkan Inüyuk 
ti$d£ftiayı da vur- 1 -ar taktiğiyle tildu 
\.. ■ ‘"t ■ i e çıkan kooarru • büyüsün i ■ 


alın. Su jetpücklnlzıe ücarkep korurı- 
manızı sağlayacak, Faka .1 çpk /orda 
kalmadıkça kullanmayın. Simdi 
Tmurald -Vk>qh'a gitmenin zamanı 
geldi. Tempie Park a gidip iterdeki 
mağaraya gırifı Isttvsönîz önce yürü 
yerek iren yolundan gidip, oldan ycılu 
bir alt kata girecek akikse ayarkıyın 
,-Mt katta Hederseniz me/dsven^ inilen 
kÜlHi Mr kapı göreceksiniz verftırıun 
anahtan da y.-m yana duran ve a rey e o 
pu aran İki heykelin ortacındaki san- 
. lıkta Buiay,ı irenle gelip üstüne Zıpla¬ 
yın vt altlığım/ an,\h tarla kapıyı açm 
vl 1 kzınızda uzay üsstı Şimdi vıga 
doğru lleriçyi p uyuyan bekçileri m ya¬ 
nındaki masctdlnn analı ran akn ve yu- 
var lak masanın üstündeki aleii kullana¬ 
rak inJ -5 şifrenizi üğFeridikten sonra iler 
delil kapıyı açarak l?lr yana geçin. Bu¬ 
rada 1.1a bekçileri öldürün ve bir a 
nalı ta ı daha ahn. Şimdi asansörle üm 
tena akın ve jc^a ekinizle elckffiİtfı 
yolun üzt'iİnden geçin ve düğmeyle 
elektriği kapatın. Muhafızı öldürerek 
analı e,yi ı kıfişiKİçhi alette kullanıp i-c i n - 
den çiltan diski aldıktan sonra geri tfö 


n e jptrt, 
ç ifönk-ıi 
hp. bir, üst 
t adamla 
sikesi yu 


pack'inl/r akn. La llan mrlkEen rcnıpiı- 
Parka gitmeden önce \\ r eathy A\ f l ■ 
za r d |a konuşun. Sizin ughîıtrng 
SpeJIV ihtiyacınız olduğunu söyleye¬ 
cek ve bu büyüyü yapmak için -âzden 
bu ştykr İsteyeoek Simdi Desert Is- 
Mnd'daNi Umana gidin ve yandaki tah* 
ra kutulanrı yanından ajana hedef ol* 
ı nadan geçip sahildeki canı çalın ıbu 
çanı DffnoTly'm adaya İndiği yerdeki 
çanlj kanşttrmavıı'ı. dünkü ikisi de fark- 
-lıı. Mağaraya ğk dip büyü İçin gerekil 
şeyi oradan am Sema bunu Wedthcr 
WlMrcTa gdtÇUtfJn ve taz^ıı-.ı riı.ıuc-. 
Ughrning Speîtı alın. Buradan hemen 
adiid, ı>■ j resr.jr.^nçla gidin fyer 

aüırıd.ıb gjfe(îp şig ösnsM .. 

yıkarsanız «icnle sağdıikı kıhpr; Banı e 
ştemudAkı liçıdıiji anahtarı alıp. Kıllrlı 
kapıyı açın. Bttmda pek gönl-nnı&se de 
Itssnkum ara«ntfa giderken hir çukur 











Gezinti 


1 ) Kumarhanen İn İçinden geçebHI» 
ZlKoprüyü koruyan bekliyi öldürdük - 
ren sonra kumarhanenin arfcasrndakl 
yerden nehrin üsıündçn uçarak da ge¬ 
çebilirsiniz. Şimdi İlerleyip oteli bulun 
vc içerdeki komiyi öldürüp, anahtarı 
alım iterdeki adamlara Mr. Jhomıy 
Jtodtcs’i sorun. Onunla konuştuğu¬ 
nuzda bir yüzük verecek ve bizi ku* 
marhanenbı yarımdaki dükkana gön¬ 
derecek. Dükkana gidin, Memory Re 
vlewer l ı alın ve adama yüzüğü göste¬ 
rerek İsyanct olduğunuzu söyleyin, Bi¬ 
zi gizli geçitten içeriye alacak. İçerde¬ 
ki üste adamaları n hepsiyle konulun 
vc Laser Gun'ı -ılın Fakat bunun çalış¬ 
ması için Cetebratlon adasından bir 
kristal almamrç gerekecek. Adaya gi¬ 
din ve yukauda soldaki yolu takip e 
desek Akan lavların üs tünde kİ İd şiar* 
basarak ejderhanın yanına kadar gelin. 
Burada jet - protecIfon SpelH kulana 
tak varandan £eçin yeyebil kristal ka¬ 
yaları kazmayı kullanarak lunn vc laser 
pistoİ Miîuz artık hazıı. Francos adasına 
geri dönün ve çitlerin üstünden at ra¬ 
yıp önünde iki askerin beklediği yer¬ 
den içeri girin. İki tan* kapalı kapL en 
recekslmz. lİğtdcU düğme te ı sırlıyla 
yukan, aşağıya, yukarı. aşağıya olacak 
şekli, getirince kapılar acıtacak ve gel 
dlğinlz yerde 4 koliu bir yaratık göre- 
çerksiniz Burada goril size saldırınca 
attığı kutuların üstünüze düşemcyeco 
gl bir yere sakfdnıın ve laşcrie onu öl¬ 
dürüp içinden çıkan anahtarla asansö¬ 
re binin Geldiğiniz yerde bekçileri 5e 
çrp İçeri girin ve bilim adamım “Plac- 
temf madunda top atarak öldürün ve 
yine aynı şekilde kola basın, Buradan 
çıkınca anlamı köyüne gitmemi! ge¬ 
rek fakat bundan önde Cortstruerion 
Co BulldîTig ın yanından geçip sağda 


inince ilerdeki bara gidin. Etraftaki 
kordan görünümlü korumaları öldü¬ 
rünce içlerinden çıkan anahtarla sağ 
üstteki kapıyı açarak Mlke ile konu¬ 
şun. Tekrar taksiye binerek biraz gaz 
bulmak için Francosac tona gidi re Bu- 

r a d a 

girdlğı- 


nüp geminin İçindeki yerine yerleşti^ 
rln. Üsse indiğinizde demin öğrendiği 
ntz şifreyi söyleyerek iniş İznini ka¬ 
bul ettirin. Köşeden açılan odadan u- 
zay elbisenizi giyin ve indikten sonra 
muhafızları öldürüp, girebildiğiniz fek 


d ü k - 
kandan 
kazma¬ 
yı atın, 

o" 4 *' 

evde 
l üyük 
çocuk¬ 
la Ko¬ 
nuşun 
ve gaz 
rafine¬ 
risinin 
önün¬ 
deki 
boı ula- 


basaıak çitlerden içeri 
□eriye girin. Burası si/i zorla^MMÛr 
bulum Ekranda gördüğünüz vanaları 
çevirerek çıkan gazlan bir süre İçin 
d ur durabilirsiniz Bunlara yakalanma' 
dan ilerleyin ve duvarlardaki Kırmızı 
kurunun İçinden aldığınız anahtarla 
kapıyı açın. Gvi almadan bir önceki 
ekranda kapının arkasında köpekleri 
göreceksiniz, Kösteki yere zıplayıp 
ateş ederek bilim adamını vurun ve 
yine ateş ederek Içirtcen çıkan aı ıahta- 
ıı da alın. Şimdi gazı aldıktan sonra o- 
radan çıkıp onu düşen aracın yanına 
götürün. Bafadlno jerpack 1 bizim için 
geliştirecek. Şimdi iki yolunuz var 


kapıdan jerri girin, Mavi ışık saçan o- 
daya şirince üzerinizde elbiseyi çıkara¬ 
cak ye içeriye girebileceksiniz. Burada¬ 
ki ekrana bakarak gitmeniz gereken 
yer hakkında bilgi alırı ve bunu JVtagîc 
Slarc e kopyalayacaksınız, Tüm İminizi 
düğmelere basarak onları yeşile çevi¬ 
rin Şimdi rahatça her yere gidebilirsi¬ 
niz. Balad İ no rıun hapsedildiği yere gi¬ 
dip onu ve uzaylı arkadaşım kurtarın, 
Arkadaş m izi rakip ederek onu dışarı çı- 
icarın (bu ararigjjtaylı dosfimuz öldü¬ 
rülecek). aıJKjpuaayl^yol alırken 
benzininiz biıMk vc aflp çakttacak- 
miii/ Muciu y|)if gemj^c sizin tet- 
pack’îrılzL gjkltadjirekstra bir 
gaz kul ıii.ınız #*pio|pıfl ^sö^eyecek. 
Burada Islanıl Ck 1 sorduğu Azda bir 
it- 1- uçan genimin silili yabadanım 
ilil oraya şjdan blrinlb yamn^'^ötüre- 
İjJloceğinyİhLvv^î'akznnız Budun İçin 
IDOzJlto&p^mafîtttK lazım. Çöp kutu* 
lam -I ve iıtaUn kat&hrın en eJ 7 zlitp 


ledlği kvımariianeye giTin içerde kollu 
kumaı makineleri esneyerek anahtar 
kazanana Icadar oynayın, yAnariidh ka 
zan LU-. .1 yan odaya geçip çarkı feleği 
çevirin Bundan sonra üzerinize saldı- 
r.Tcaklar, Eğer normal yollarla öld üre¬ 
miyorsanız koruma büyüsü yapıp sai¬ 
ri ır mayı deneyin Dnlan hakkından 3 e 
(İnce yeni Wr yer açılacak fakat oraya 
girmek için gaz alıp jetpackicrimizf 
güçlendu mem 1 z gc r rktrcek . Toptad ığı 
nız parayla şimdi vaşlı adama gidip, 
GeTebraüon'cIa başı sanlı adamla konu 
%un. Üsse- geri dönüp hemen taksiden 
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k\ madene gfnfıı. kertte gezip tüm 
gem'lerl toplayın «en ra ne i ve i- 

lerde işinüfe yarayacak ^lovt'u (ektl- 
vem Biraz daha dolanıp anahtarın kı¬ 
rılmış bir parçasını bulun Burası Süper 
Prpıo-Fack'Intel denemek içİri ideal bir 
ye/ denebilir isiniz bitince dışarı çıkın 
ve ilerden sağa dönerek diğer mağara - 
ya girin. Mağarada bir sizden bir dilim 
tarr İsteyecek. Sol Taraftan ilerleyin ve 
fare adamdan tan atin (pek hoşunu.:a 
gitmeyecek). Adama isiliği tartı ve 
rip Dark Monk mabedinin anahrannr a- 
lin ve kilitti odaya girip îçerdek ilerle 
konuşun. Buradan çıkınca sağdaki o* 
dada bir abamla İki çocuk görecekti 
nlz. Adamla konuşup ferrimanl çağır¬ 
mak »cin gerelti şarkiyi öğrenenin ve 
dışarı çıkıp köşedeki kıyıya geldikten 
sonra şarkiyi söyleyin. Ferriman gelin¬ 
ce 4 gem karşılığı bizi haşerelerin oda¬ 
sın.! götürecek fterdeki gemi alın ve 
ilk gördüğünüz sinekle konusun Bizi 
kraliçenin yanıtla götürecek. Yüzüğü 
ona gösh.-ıin. Kraliçe onların saflı na ka¬ 
tılmak İçin bir teste karılmamız gerek¬ 
tiği söyleyecek we kendinizi atmanın 
oltasında bulacaksınız. Üstünüze gelen 
demir topları tekmeleyip kin çıkan .1 
ruhtan butun ve doğru kapıyı bulana 
kadar kapılan açın, içerden sen areş e 
>. H en bir rai.ıh çıkıca I-:. Oh no!! İmpara¬ 
torluğun saldrnsrna uğradık Duvardaki 
deliğe bulana kadar saldırganları öldü¬ 
rüp İlerleyin ve delikten çıkın Bunıda 
dn yukanrlan paraşütle eldi rat aklar 
On lan da geçip yanından geçtiğiniz 
aşkeiin arkasından ye köprünün Sin 
şlndfîkl ıhı gem'I alırıl çok lazım ola¬ 
cak;. Köprüden geçerek yutan i ıkın ye 
adamla konuşun Yutanda ih an cana¬ 
varın size Attığı timbali'la 11 gbve’u kul¬ 
la nar ak 1 -ii 1a ge ıtatın 5 vı 1 r uşta 11 st m 1 a 



m 


öleçek ve sizde içinden tıkan anahtar 
la adamın yanındaki kutuyu açın ve a- 
nahrarm kırılmış ha parçasını dah.ı a- 
1 ın Şimdi geıi döuüıı ye duvardaki de¬ 
liğin yanından aşağı allanan iple dışa 
n çıkın Burada köşedeki bombacının 
yanındaki gemi deaJırr. Köşeye gd^n- 
ce tekrar şarkı şöyteyip Ferriman'l ça¬ 
ğırın ve Volcano açlaşma gidin Şimdi 
kraliçeyi kaçırıp Bulfdlng Company'e 
ItopaoİTİ 1 1 şleı Bibimde çwu 1 kurranrruı 
mız. geı ekiyor Bunun iki yolu var. Biri 
madende üzerine d masların döküldü¬ 
ğü banda atlayarak yan odaya geçin 
ve buradaki kol kırın I kivi ne yukarı te 
kin. Blj sayede kutuların kapa kİ an ka¬ 
panmayarak ve sizde içine kolay!ıkJ 
g irkileceksiniz, Yan odaya geçince 
kutudan çıkıp merdivene atlayarak ça¬ 
tıya ulasın ve yanda görünen feliğe 
allayın İste kraliçenin kapatıldığı ver 


desin!? Diğer bj/ yolda Building Com 
pany'e girerek ulaşmak Sumda girdi 
Sİnlz odalardan birinde heykeli iterek 
içerden ISÜ zJiro 'rla kazanabilirsiniz. 
Diklen etmeniz gereken bir yer. önü¬ 
nüze çıkan bir kapt siz içen girince ta- 
panaenk. Elinizdeki pengueni görıdte* 
rerçk k^ıpayL açahl insiniz, Birinci yol da- 
ha kolay gözüküyor. Kraliçeye ulaşınca 
öndün diıahtap alın Mo*qtıFe<rc adası - 
S cı L i : -gerf dönünce ve kraliçenin tahtına 
bâşluısLmn druıduğunu göreceksiniz. 
Yanındaki korumalarına saldırın Eğer 
büyü gücünüz tam İse büyü yapıp an¬ 
lan öldürün, eğer değile* normal yol¬ 
larla öldürmeye çalışın Ölünce büyü 
güımu'ı- zaten lamlaıvsak 
büyü yaparak size saldıranl.ıı 
örtI ü r 1 :bl I ect“kii n i z AI d iği 
tahı üzerinde kullanarak- 
geçin. Burada askerleri 
yin. Karsı ok* a seçmeniz peri 

pı çıkacak. Sağdan glflfcjr^ürı_ 

yaratıkla tazılaşıp hızlı gecrffflİrî 
Soldan giderseniz iki yaratıkla kaCMfcJB 
şıkınız takat bunun yarımda hak da a- 
kbl lirsiniz, Eğer yeterli hakkınız varsa 
sağdan ilerleyin. Sudan çıkan yaratığa 
aym m el odu uygulayıp gJoye ile öldü- 
rün. jetpaddfl uçup iterdeki kolu çek 
tünen sonra kapıdan geçin. Yukarı çı¬ 
kınca adam lan öldürün ve ilerlenip 
merdivenden çıkın Burada size topla 
att> eden bir aleı göreceksiniz. Ondan 
uzak durun ve askeri öldürüp içinden 
çıkan anahtarla kapıyı açıp Jçeıl girin, 
kildi sağınızdaki askeri öldürün ve 
uların üstüne çıkıp İlerdeki adamı 
top atarak öldürün Yukardan ateş 
edenlere hedef olmadan merdiven 
den akın ve top atarak solunuzdaki 
vanayı çevirin. Şimdi açılan tapkl.m 
geçin ve “Dbcreci" mocfuneta bidon- 












ARCADE W3VSNOlR£ 


un^. FEEfTtEni eu, 1 e ml mu. 
■İli us HİıD, 4mntü¥ 


Gezinti 


lamı arVAsuAcU eğilerek 5 Aklanın. Onlar 
konuşurken fırlayıp İlerleyin ve vanayı 
çevirip kapıdan seçin. DuvüsddNl ka¬ 
mili kutudan anahtarı alın ve korluk 
topçuyu makineliyle vurun demden 4 
bak çıkacak) ve- İlerleyip sağdaki kapı¬ 
dan geçin, Aşağı İndiğinizde impâta 
turu öldürün. Fakat o son bir çabayla 
kolu çekmek ve ölecek* Sandığın için 
den çıkan kılıca alın Demin yaul^uLuia 
aklandığımız iki adamı kılıçla odmün 
v<: yandaki odadan yukarı çıi >tl £«■ 
ılakJ diski alrp diandaki: uzAflR^B 
nln içinde, yerine yerleştirin. jflbUP 
ğin'ızde yan kapıda bekîeyernBrsarjjJ 
n öldürün içeriye girin fçerdıf^g . 
önce en solü sonra da 
en yukarı doğru 
İL , <!*!"- Büyük 
bi r ■■ odaya 

ir^ 


Bu açıklamayı, oyunu önceden edi¬ 
nip, Level'ın yardımıyla bîrinenict] ya- 
cia oynayanla^ düşünecek diyorum kİ 
(herhalde aranızda oyunu almadan 
masal gibi, açıklamışı okuyanlarınız 
yoktur. Vaisa bile hâlen çok geç değil 
gidip alın kardeşimi ı. Ever gördünüz 
işte oyunun grafikten. sesleri, atmosfe- 
11 süper ve neredeyse kusursuz dene 
bflte Öyleyse 1 ba 2 şu arıda ne alayım 
diyenlere de ısrarla tavsiye edebilece¬ 
ğiniz bir oyun (Bakkalım/da ve marke¬ 
tinizde ısrarla arayınız) 


I dürünce m 

büyük büstün 
içinden bir yaru 
tık çıkacak. Onu da kı¬ 
lıçla öldürün ve aldığınız anah¬ 
tarla andığın içindeki k/nk bir parçayı 
daha alın. Aynı yolu rakip edip dışarı 
cıkm ve Francos adasrna gidin. Burada 
bemen sağda yarımda köpek kulübesi 
olan bir ev göreceksiniz. Kulübeden a- 
nahlan alıp eve gSrın ve evdeki camlı 
dolabı açın, k İriden çıkan kağıdı oku¬ 
duğunuzda aradığına Morlar okluğunu 
anlayacaksınız. Eğer bu noriann tarif 
eniği yu-ri anlayamazsanız bir de bunu 
deneyin. Adanm solundaki ağaca sım- 
TiLzi dayayıp UericyİTKe Uw İlerde (b- 
G adım- suyun kenarında bfr çukur ı.v l* 
edeceksiniz Burayı kazmayı kullanarak 
kazın İçinden kırık atvthtarm son par- 
ç.ısr çıkacak ve tek bir andılar oJuşm- 


facak- 
lar. Şimdi 
büyü gücünü/i'ı de 
bir kadtfme arttırmış oldun uz ve böy¬ 
lelikle daha güdü vu öldürücü Fire hu II 
atabileceksiniz.. GHtbyattan adasına 
gidin ve tapmağın ortasındaki yere 
anahtarı yerleştirin Pask Monk tllye 
beklediğimiz adamın bizim baş düş¬ 
manımız FuııFroçk olduğunu görecek¬ 
siniz. O zaman ±?nu Öldürmemiz gere 
kecck. Karşınıza çıkan yaratıktan ve 
Telepori ’ lan penguenles i ku 11 ana ruk 
yok edin. Soldaki monitörleri İJ 4,3 
sırastyfe kapatın ve kırmızı şalteri indi - 
ini. Büyücüler seıbust kalacak ve siz® 
yaıdım etmek için bir kapı açtıkcA^ 
iorıra geri gelmek üzere şimdilik gi- 
duceklrr. Sizde atılan yerden geçin 
_ vc yukarı çıkın. Karşınıza çı¬ 
kan yaratıkları öldürerek 
r FunFruck un ofdugu ekrana. 

I gelin, funfrotk sizden hızlı 

| davranacak vc; çocuk la rrn 
j bulunduğu kalesi aşağıya 
gönderecek düğmeye basa¬ 
cak. Sonra sizde aşağıya İnin 
ve açıları deliklen aşağıya üt- 
(' fay sn. En alt ekrana ulaştığı¬ 
nızda FunFrOck'u Irkuu gö¬ 
receksin^ ve bu sefer çotuk¬ 
ları lavın içine göndererek o 
lan zinciri kesecek. Onu ve 
I gerçek Funffttck'u öldürdük¬ 
ten sonra sizde lava atlayın 
ve işte mutlu som. 


kın ı Alır Bi kere ben aldım, sen aldın. 

o aklı, Dahri ne dfyîm, Âfoade adven 

ture'cilar ve İlkini beğenenler. ■ 

OrHlnalFte: ünle BUg Advenîuru başlı 

hasına bir orlifuMÜe 

Grafikler \y\ (4/5) 

fVVDzîk î Ses efektleri (3/5 \ 

Arabirim Menüler, yüneHriı oldukça 
kolay ve basit 

Mutat Karshoğhı 
ı ıance.trtfhatmaSI ,c on i 








İNTERNETTE OYUN 

X-WING «. TIE FI6HTER 
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-Yapamıyorum usta, çok zor görü¬ 
nüyor... 

- Başarabilirsin genç Sıkayvolkır, ye¬ 
ter ki kendine güven ve gücü hisset! 

- Peki usta deneyeceğim (kolaysa 
sen hisset küçük şey!) 

- Yap ya da yapma, ama deneme, 
evlat! (sen sanki yapsan noolur, yap- 
masan nooolur..) 

- Ama mestır olmuyor, olmuyoor, 
o i m uyooooooooooor!!.. 

- Çık o zaman çık, sen ne biçim ce- 
daynaytsm, bi instali edemedin şu 
oyunu, kabiliyet düşmanı, gel de öğ¬ 
ren şu işi! 

- Ne luzıyon yaa, bana ööle dağ te¬ 
pe tırmanmayı, milletin zihnine girme¬ 
yi öğreteceğine bilgisayar kullanmayı 
öğretseydin, şimdi bu durum¬ 
da olmazdık 

- sessiz ol da beni dinle 
genç Sıkayvolkır, birazdan ins- 
tall’dan Internet’e her türlü bil¬ 
giye kavuşacaksın 

Bir ay sonra... 

- Usta, her şeyi çok iyi uy¬ 
guluyorum, fakat bi türlü im¬ 
paratorluktaki adamlarla oyun 
oynama fırsatını bulamadım. 

- Hmmmm, browser’ın In¬ 
ternet Explorer mı, genç Sıkayvolkır ? 

- Hayır, usta ama bunun ne öne¬ 
mi.,.. 

- Daha öğrenmen gereken çok şey 
var Luk.. Önce I.E.’ı aç... Tamam şim¬ 
di başlat'tan programlar ve lucasarts- 
x wing vs. tie fighter ve LEC Multipla- 
yer Home Page’e gel... Afferiin, ne 
çıktı karşına? 

- Aaaa bizim pilotlar bunlar, bak şur- 
daki Bo Heng değil mi? 

- iyi iyi, şimdi oralarda bir yerlerde 


kırmızı yanıp sönen bir 
yazı olacak, bas bakim 
onun yanındaki “here” 
yazan yere . Şimdi de 
ortaya çıkan üyelik for¬ 
munu doldur... Güzeel, 
artık beleşten oyun oy¬ 
nayabileceğin “zone’a 
üyesin. Ardından zo- 
ne’un softvvare'ini çekmelisin. Yalnız 
oldukça uzun sürebilir dikkat et, inter¬ 
net bağlantın kaç? 

- 46700 gigaherz, usta.. 

- Tamam, ama yine de I 7 mikrosa- 
niye beklemen gerek. Sonra da üyelik 
programını çek.... En nihayet her şey 
hazır.. Peki sen hazır mısın, Luk? 

- Sanırım evet... 


The I ntornct Gaming Zonû 


m 
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- Sonra da oyunun başlatılmasını 
bekle tabii daha önceden CD’yı dü¬ 
ve’akoymuştun, di mi? 

- Tabii ki de mestır. 

- Güzel, yavaş yavaş öğreniyorsun 
genç sıkayvolkır. Şimdiki ekranda ,sol 
tarafta gördüğün gibi, takım arkadaş¬ 
larınla (ya da düşmanlarınla) geyik ya¬ 
pabilirsin Buradaki konuşmaları iyi 
dinle de, rakiplerini tanımaya çalış. Si- 

ze eşlik edecek gemilerinizi, 



Sigrı in 

Realm Zone 

■ • • < ha* P 

Member Name; jvalence] 
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İV P-MMiti-jH my passv+oıd 

Please tjjpeyour member narme and paaswofd 
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- Hadi bağlan o zaman www.zo- 
ne.conVa ve “play games’e gel. Şim¬ 
di de üyelik ismini ve şifreni yaz. Kar¬ 
şına çıkan ekranda Games’den x vs. 
t’yi seç. İşte artık oynayabilirsin, genç 
cedaynayt adayı.. 

- Şu yandaki Zone Message kısmı 
da nedir, yüceler yücesi yodo... 

- O kısımdan diğer pilotlara mesaj 
yazabilirsin.. 

- İyi de biz bunu zaten beynimizle 
yapmıyor muyuz? 

- Evlat o gerçek uzayda işe yarıyor, 

burası sıber uzay.Şu yandaki kişiler 

var ya, işte onlarla uçabilirsin. Bunu 
için ortadaki kutulardan bir tanesine 
girip “hoşt” de. Böylece ev sahibi 
olursun ve senin istediğin şartlarda 
oynarsın. Yok ben “hoşt” olmakla uğ- 
raşamam diyorsan, binlerinin girmesi¬ 
ni bekle ve oraya “join” yap.. 

- Ya sonra? 


silahlarınızı seçtikten ve Bri- 
fing’i dinledikten sonra da 
uçuşa geç. Şimdi ben ışın kılı¬ 
cımla karpuz kesmeye gidiyo¬ 
rum, bu arada eğer daha dü¬ 
şük hızda bağlanacak olursan 
oyunun “config” ayarlarından 
detayları düşür, böylelikle hız 
kazanırsın. 

- Sağol, usta yüzünü kara çı- 
kartmayıp, hepsini haklayaca¬ 
ğım. 


■ m ■ A -4 -t 


Bir ay daha sonra. . 

- Ustaaaa koş, koş ! 

- Bensiz bir şey yapamaz mısın sen, 
yine ne var ? 

- Yaaa Usta yaa , şu karşımdaki ada¬ 
ma bi türlü vuramıyorum, onun hari¬ 
cindeki herkesi zaten yeniyorum ama 
bu adam... 

- Hangi adam ? 

- Bilmiyorum, adı neydi ? Zart vey- 
dır mıydı, Dart veydır mıydı? 

- Genç Sıkayvolkır, sanırım şenle ko¬ 
nuşmamız gereken ufak bir mesele 
var... 

TO BE CONTİNUED... 

Gökhan Habiboğlu 
Batu Hergünsel 
valence@pemaif.net quedrus@pemail.net 
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*Enchantasy 

Doğrudan F12 tuşuna basıp 
cheat m od unu açın. Şifre ise 
“Savannah”. 




Daggeıfall 

Hard disk üzerinde Dagger- 
fail dizinine gidin ve burada 
Z.cfğ isimli dosyayı editörle 
açıp içine şu satırı ekleyin: 
cheatmode I 

Şimdi yeni bir oyun başlatın 
Bir dungeon içindeyken 
CTRL ve F4 tuşlarına basarak 
ölümsüzlük kazanabilirsiniz. 
ALT ve Fil kombinasyonu 
ise sizi üzerinde son durdu- 
ğunuz yere ışınlar. Boşluğa 
düşerseniz bunu birkaç defa 
tekrarlamanız gerekebilir 


Eraser 

Çatışma sahnelerini hızla geçmek için 
CTRL ve W tuşlarına basın, bir sonra ki 
ekrana geçeceksiniz. 

Desert Strike ve Jungie Strike 

Oyun esnasında ESCAPE’ tuşuna ba¬ 
sın ve aşağıdaki kodları yazın: 

Desert Strike için VVATERFALL, 

Jungie Strike için CHICKEN, 
ve tekrar ESCAPE tuşuna basıp oyuna 
dönün. Bu hile size sonsuz yrfkıt, zırh 
ve cephane sağlar 

Comanche 3 

Uçuş esnasında K tuşuna basın ve 
şunları girin: . 

Ratz - Görünmezlik 
Cowz - Herşey domtf. 
lpıg - Overload* 

„ Cat9 - Hasar verir 

^ 

Dog9 - Silahlar. 

* 

lyt of ûve Bdhfikİör 3 

Oyunu Çx\İjşnrmadciP önce DOS altın¬ 
da'şunu yazın. Se: aesop^tliag-- S 
Şirin İr ay un ef.nasmtLı şu tLişlan kulla 
rıabttiranlZr 

'A - Tüm canavarları öldÜriir. 

Istı rnûdurrtJ şçar* 

Ippfpg kapanır. 

Yeni eşyaİaı verir, 


CîvNET 

Hile kodlarım açmak için CTRL tuşuna 
basarak A O D B A M F yazın. Hileleri 
içeren bir menü açılacaktır. Buradan ü- 
retimi artırmaktan tutun da tüm dün¬ 
yayı bombalamaya dek pek çok şey 
yapabilirsiniz. 

Battie Arena Teshinden 

Aşağıdaki hileler ana menü ekranında 
iken yazılmalıdır: 

Gimmejim - Boss kodu 
Virtual 1 - Görüş açısını değiştirir. 
Funnyheads * Kocaman kafalar 
Lifeisunfair - Özel hareket tuşları. 

Armored Flst 

Oyun esnasında Backspace tuşuna ba¬ 
sılı tutarak KYLE yazın. Bu size ana 
menüde tamirat ve silahlarınızı dol¬ 
durma seçeneği verecek. 


uimmantbe î 


Hexen 2 

Tjrnak işaretine basıp konsolu açın, 
sonra hileyi girip RETURN tuşuna ba¬ 
sın: 

God - Ölümsüzlük 
* Noclip - Gipping modu kapatılır. - 
Notarget - Düşmanlar sr/i tanıyıp sal¬ 
dırılmıyor, 

Çhflngelevd X - X Sslmll bölüme- ge- 
çer. 

Reştart - Bolümü baştarı başlanr 
Impulse^ ■ Tüm sllriNaı 
Impulse 43 - Töm silah kır,, mana ^ 
nialzemHur, 

Chasfe actrt e f - Takıp -kdttıeraıu 
jçar 


Blrthright: The Gorgon's Alllence 

Bol para için F3 tuşuna basılı tutarak 
büyük harflerle SYNCASH yazın. ■ 

\ * 
jurassle War 

Oyun esnasında En ter tuşuna basın, 
sonra FOOD yazın. t 

Lost Vlklngs 2 

İşte Lost Vikings 2nin tüm Level ve 
cheat kodları: 


Level kodlan: 

NTRO " 1 ” Leve! YOVR 

“ 17” 


IST5 ‘2” 0V4L “ 18“ 


W 

f 

2NDS "3” T1N3 “ 19" 



TRSH “4" D4RK“20’ k 


1 

SW1M *5” H4RP “21'" 


* 

* ’ 

WOLF “6”, HRDR “22” 

i 

« 

BR4T “7" LOST “23" 


f 

K4RN “8" OBOY “24” 

* p- 


BOMB “9" H0M3 “25” 

S 


WZRD “ 10” SHCK “26” 


BLKS “11” TNNL “27” 
TLFT 12” H3LL “28" 

' 3 


GYSR “ i 3” 4RGH “29” 


' 

B3SV “ 14" B4DD “30" 



R3T0 “15” D4DY “31” 
DRNK. “16" 

(last) 



ve diğerleri... 

CR3D - Kredi. . 

W4RÇ - Eriştiğiniz. en yüksek bölüme 
gider. , 

GHST - Görünmedik. ' 


* 
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Konsol Oyunları 


INDEPENDENCE DAY 

Tüm Dünya Birleştiğinde 



I rtlıırn zaman herhangi bir si- 
| sıekten mümkün olduğunca 
a a yağ çıkarma zamanı, 
özellikle Amerikan film endüstrisi bu 
kbnuda wrı uzman sayılır. Bir film ya¬ 
pıldı mı onu hemen yeni ürünler takip 
ediyor, ne de olsa hızlı tüketim çağı. 
İndependence Day için de durum 
böyle, esasen filmin özel efektleri iy] 
ancak senaryosu oldukça komikti. 
Seyretmemiş olanlarınız için olayı bir 
hatırlatayım, gezegenleri dolaşıp sö¬ 
müren bir Al i en ırkının yolu Dünyaya 
düşüyor. Teknolojik yapıları korkunç 
ileri, büyük şehirleri uçurup insan ırkı¬ 
nı yoketmek için hızla saldırıyorlar. 
Birinin aklına düşman gemilerinin bil¬ 
gisayarına virüs bulaştırmak geliyor, 
sonra da tüm dünya orduları, ya da 
onlardan geri kalanlar birleşip dev iş¬ 
gal gemilerini yokediyorlar, sizin anla¬ 
yacağınız tam ense traşı bir senaryo. 
Heriflere hidrojen bombası bile işlemi¬ 
yor, ama bilgisayarlarına virüs bulaştı- 
rabiliyoruz, el insaf daha ne diyeyim. 


■ 


Şimdi Oyuna Geçelim 


Neyse, oyun PC ve Sega için piyasa¬ 
da mevcut. Siz oyunda bir pilot olarak 
uzaylılara karşı savaşıyorsunuz. Oyuna 



girdiğiniz zaman 
düşman gemilerine 
virüs bulaştırılmış 
durumda, bu yüzden 
onları koruyan güç 
alanları bir hayli za¬ 
yıflamış durumda. 

Son darbeyi vurmak 
için yapılması gere¬ 
ken işler var, böyle- 
ce kalan üç büyük 
gemiyi yokedip bu 
işe bir son vereceksi¬ 
niz. Üç adet ana gö¬ 
rev ve eğer yerini 
bulabilirseniz, Warp Gate sayesinde 
ulaşabileceğiniz üç adet gizli görev 
var. Bu görevlerin öncesinde ne yap¬ 
manız gerektiğini ve karşınıza çıkacak 
araçları tanıtan kısa bir brifing ekrana 
geliyor. Oyunu birkaç farklı kamera 
açısından görerek oynayabiliyorsunuz. 
Bunlardan bir tanesi uçağınızı arkadan 
gösteriyor, bir diğeri ise sizi uçağın 
kokpitine gönderiyor. Ekrandaki gös¬ 
tergeler hasar, silah ve radarla ilgili 
bilgi veriyor. Ayrıca her görevi bitir¬ 
mek için belirli bir süreniz var, bu süre 
içinde radarda beyaz ok ile işaretli ana 
hedeflerle ilgilenmeniz gerekiyor. 
Filmde uçağın tahrip olması için tek 
isabet alması yetiyordu, ancak oyunda 
kullandığınız araçlar 
nispeten dayanıldı, 
herhangi bir yere 
çarpsanız bile sade¬ 
ce bir miktar hasar 
alıyorsunuz. Etrafta 
disk şeklinde pek- 
çok power-up mev¬ 
cut, bunlar sîze sağ¬ 
lık, cephane ve özel 
silahlar sağlıyorlar. 
Ayrıca karşınıza çı¬ 
kabilecek değişik 
uçak resimleri şek¬ 
lindeki bir power-up 


i - r* 

C' 





bir sonraki bölümde farklı özellikleri 
olan bir uçak kullanmanıza olanak ta¬ 
nıyor. Oyunun bir diğer ilgi çekici 
özelliği, tabii eğer iki game-pad takılı 
ise, iki kişi karşılıklı oynayabilme imka¬ 
nı tanıması, üstelik istediğiniz herhan¬ 
gi bir arenada ve kendi seçtiğiniz 
araçlarla. Genel olarak fena bir oyun 
sayılmaz, grafikler ve efektler çok iyi 
değil, ama idare eder. Başlangıçta ve 
aralarda filmden alınma sahneler kul¬ 
lanılmış, görev sayısı biraz daha fazla 
olsa belki daha iyi olurdu. Tür olarak 
uçuş simülasyonundan ziyade bir 3D- 
Arcade olduğunu söylemek daha uy¬ 
gun. Eğer seyrettiğiniz her filmin oyu¬ 
nunu da alıp oynamak gibi bir saplan¬ 
tınız varsa sorun yok, ama bence en 
yakın satıcıya depar atmanızı gerekti¬ 
recek bir oyun da sayılmaz hani. 

M. Berker Güngör 


İEVEL KAR NESİ 

ARCADE 

ARAL İTHALAT LTD. 

Tel: (212) 659 26 73 
Sega Satürn 
Fİyatü 90$ (KDV dahil) 
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Konsol Oyunları 


SÜPER PUZZLE FİGHTER 2 

TURBO 


;Akıllı Ka^efecileı^ 


D ! oğrusu piyasada pekçok ilginç 
oyun bulmak mümkün, ancak 
nedense her zaman en kanlı 
ve vahşi olanların reklamı yapılıyor, sö¬ 
zü ediliyor Eğer bilgisayar oyunlarına 
meraklıysanız hem sizin, hem de evde¬ 
ki ufaklıkların birer ruh hastasına dönüş¬ 
meden oynayabileceği bir oyun bul¬ 
mak sandığınız kadar zor değil. Puzzle 
Fîghter ille bakıldığında 0-3 yaş grubuna 
hicap ediyormuş gibi görünen bir oyun, 
ancak bir kitabı sadece kapağıyla de¬ 
ğerlendirmemek gerekir. Nitekim bu 
da sevimli ve renklî grafik yapısının al¬ 
tında oldukça zor bir zeka oyunu barın¬ 
dırıyor. Oyunun genel görünümü her 
ne kadar tetris ve benzerlerini çağrıştır¬ 
sa da durum bundan çok daha farklı. 
İşin içinde dövüş ustaları ve karşılıklı 
müsabaka var. Bilgisayara karşı ya da 
bir başka oyuncuyla oynadığınızda, 
herkes İçendi ekranındaki küplerle uğ¬ 
raşmak yerine, rakibin hesaplarını boz¬ 
maya ve onu nakavt etmeye uğraşıyor¬ 
sunuz 

Oynanış Tarzı 

Öncelikle oyunun oynanış tarzını bir 
gözden geçirelim Oyuna başlamadan 
önce sekiz farklı karakterden birini seçi¬ 
yorsunuz, bu karakterlerin değişik Özel¬ 
liklerini oyun kutusundaki el kitabından 
öğrenebilirsiniz. Oyun ekranı iki ayrı 
bölüme ayrılmış durumda, ortada kalan 
kısımda ise skor ve dövüşçülerinizi gö¬ 
rüyorsunuz Amacınız yukarıdan ikili 
gruplar halinde düşen farklı renklerdeki 
kristalleri aşağıda gruplandırmak. Aynı 
renkten dört ya da daha fazla kristal bir 
araya geldiğinde bunlar bütünleşip da¬ 
ha büyük kristalleri oluşturabiliyorlar ve 
bunlar da size tek kristallerden daha 
yüksek puan kazandırıyor. Küre ve priz¬ 
ma şeklindeki çeşitli kristaller ise ben¬ 
zer renklerdeki kristalleri patlatarak ala¬ 
nı temizlemekte kullanılıyor Mesela 
yeşil bir küre diğer yeşil kristallerle 



temas etçiğinde onu ve ona temas 
eden tüm yeşil kristalleri patlaüyor 
Aldığınız puan da hanenize giriliyor. 
Peki hepsi bu kadar mı, tabii ki hayır, 
patlattığınız miktarda kristal aynen raki¬ 
binizin sahasına düşüyor, ne var ki üze¬ 
rinde zaman sayacı bulunan bu taşlan 
rakibiniz hemen patlatamıyor, bunun 
için biraz zaman geçmesi gerekiyor. 
Rakip sahaya yolladığınız her taş aynı 
zamanda dövüşçülerin birbirlerine 
hamle yapmalarına da imkan tanıyor. 
Her karakterin farklı sayıda taşlar için 


değişik miktar hasar veren ve puan ka¬ 
zandıran vuruşları var. Yine her karakter 
rakip sahaya gönderdiğiniz taşların 
renk kombinasyonlarını kendilerine has 
bir sıraya göre düzenliyor. Bilgisayara 
karşı oynadığınızda kolay seviyede bile 
yapay zeka sizi bîr hayli zorlayabiliyor. 
Eğer Street Puzzle modunda oynarsa¬ 
nız kazandiğiniz her maç seçtiğiniz ka¬ 
rakterle ilgili ilginç sırlan açığa çıkarı¬ 
yor, bunun yanı sıra bazı özel kodlar 
da size veriliyor. Grafikleri oldukça ne¬ 
şeli ve renkli bir oyun bu, karakterlerin 
çizimler! Japon çizgi filmlerinden firia- 
mış gibi görünüyor. Eğer bu tür zeka o- 
yunlannı seviyorsanız bence Puzzle 
Fighter sizi hayal kırıklığına uğratmaya¬ 
caktır, özellikle de iki kişi karşılıklı 
oynarken. 

M. Berker Güngör 


LEVEL KARNESİ 

DÖVÜŞ 


ARAL İTHALAT LTD. 

Tel: (21 E) 659 26 75 

Sega Satürn 

Fiyatı: 65$ (KDV dahil) 
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SEGA SATÜRN 
TOP 10 LİSTESİ 

1 .FIFA 97 
2. Manx TT 
3. Space Hulk 

4. Soviet Strike 

5. Black Down 

6. Bomberman 

7. Panzer Dragon 2 
8. Three Dirty Dwarves 
9.Wipe Out 
10. Fıghting Vlpers 
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Konsol Oyunları 


Playstation 


N ihayet Sony Playstation da 
“Konsol Oyunları” sayfaları¬ 
mızda yerini aldı. Bundan 
böyle her ay sizi ere çeşitli Playstation 
oyunlarını tanıtacağız. 

Çok yakın bir zamanda dünya piya¬ 
salarına sunulan ve kısa zamanda müt¬ 
hiş bir atılım ile kendisine sevdalı bir 
kitle yaratan Playstation rekorlara doy¬ 
muyor. 

32 bit teknolojisi ile üretilmiş üstün 
kaliteli üç boyutlu görüntüye ve surro- 
und ses çıkışına 
sahip bu oyun 
konsolu her tip te¬ 
levizyon cihazına 
bağlanabiliyor. Tek 
konsol ile uygun 
aksesuarlar kulla¬ 
nılarak 8 kişiye ka¬ 
dar oyuncu aynı oyunu bir arada oyna¬ 
yabiliyor. Aynı zamanda konsolların a- 
ra bağlantı kablosu ile bağlanması so¬ 
nucu Network ortamı da yaratmak 
mümkün. Özellikle amatör kullanıcılar 
tarafından büyük ilgi 
gören “YAROZE” 
isimli özel konsol ile 
Playstation bilgisaya¬ 
ra bağlanıyor ve bilgi¬ 
sayar kullanıcıları ken¬ 
di ortamlarında Playstation oyunları 
yazarak Playstation oyun dağarcığı¬ 
na bilfiil katkıda bulunup tüm ilgilenen 
Netvvork kullanıcıları ile de yarattıkları¬ 
nı paylaşabiliyorlar. 

Tüm dünyada yaklaşık 400 kadar 
oyun üreticisi firma ile en güzel oyun¬ 
ları üretmek üzere çalışmalar yapan 
Sony, belli başlı bazı 
firmalar ile de çok ö- 
zel anlaşmalara sa¬ 
hip. Örneğin 'Porc- 
he Challange” oyu¬ 
nu için Porche ile ya¬ 
pılan özel anlaşma 


ile Playstation, 

Porche ChaJlange 
oyununda Porc- 
he’nin basından 
gizli tutulan 
özel eğitim ve 
deneme pistleri ör¬ 
nek alınarak oyuna aktarılmıştır. 

1 197-98 UEFA Şampiyonlar Ligi 
resmi sponsoru olan Playstation, oyun 
konsolu olarak her yaştan ilgili kitleye 
hitap etmek konusunda oldukça iddi¬ 
alı olduğunu ortaya 
koymakta. 

Sony Eurasia Pazarla¬ 
ma A.Ş. tarafından 
oyunseverlere sunulan 
Playstation'ın fiyatı 
47.300.000 TL. 

Ijtc İlk Oyunumun 


• Gerçek snowboard ses efektleriy¬ 
le desteklenmiş hızlı, akıcı ve gerçeğe 
uygun görsel efektler. 

• 4 zorlu pist: Acemi, Gelişmiş, Uz¬ 
man ve Özel İnişler: Oyuncular özel 
boardlara sahip olabilmek için tüm 
pistlerde uzmanlaşmak zorundalar. 

• Oyun sırasında akrobatik hareket¬ 
ler veya yüksek hıza verilen önceliğe 
yönelik altı farklı Board seçeneği: 


2 Serbest Stili, 2 Alp stili ve 2 özel tip. 

# Her biri kayışı farklı şekilde etkile¬ 
yen üç farklı kar tipi: Yumuşak kar T nor¬ 
mal ve buzlu, 

# Stil ve ekipmanları oyuncu tarafın¬ 
dan seçilebilen erkek ve bayan üç bo¬ 
yutlu Polygon karakterler. 

# Rakiplerinizle zamana karşı 


E n havalı ve en tehlikeli kış spo¬ 
ru snowboard artık PJaystati- 
onda..! Oyuncular dünyanın 
en tehlikeli ve daha Önce kimsenin in¬ 
meye cesaret edemediği dört pistinde 
zamana karşı dünya şampiyonluğu 
için yanşıyorlar. Gelişmiş oyun kon¬ 
solları İçin hazırlanmış ilk snowboard 
simulasyonu olarak Coolbaorders, üs¬ 
tün özellikleriyle spor tutkunları için 
mutlaka sahip olunması gereken bir 
oyun 


yarışırken, havada yaptığınız akrobasi 
hareketleriyle ekstra puan toplayın. 

# Daha önce oynadığınız oyunlar¬ 
daki en iyi zaman ve yetenek değerle- 
rinize karşı, ‘Ghost Racer” modunda 
daha sonra tekrar yarışarak sınırlarınızı 
zorlayın. 

# Gizli pistler ve tekrar gösterimler¬ 
le birlikte pek çok diğer özellik. 

# Sanal bir DJ tarafından hareketle¬ 
rin arka planında devamlı olaTak ya- 
yırjanan Snowboarders F Top-ten liste¬ 
sinden harika müzikler. 

LEVEL KARNESİ 

SPOR-YARIŞ 


SONY Eurasia Pazarlama A.Ş. 

Tel; (216) 343 02 00 
Sony Flaytation 

Geliştiren Firma,; UEP Systems Memory Card; 1-7 Blok 




OÖÖOO 


OYUN MU OYNADIĞINI 
SANIYORSUN? 























